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Тема «Дизайн — детям» неисчерпаема, в ней еще многое 'не_из: 


читателям настоящую подборку, редакция не ставила цель — охватить все проблемы 
сразу. Мы стремились привлечь внимание специалистов, работающих по «детской 
теме», и в первую очередь дизайнеров, к принципиальной постановке вопроса. Пред- 
метное окружение детей, оказывающее существенное влияние на их развитие, необ- 
ходимо создавать только на основе глубоких научных знаний о ребенке — на основе 
данных психологии, педагогики, медицины и т. д. 

Какой должна быть детская мебель — существенно отличающейся от мебели для 


взрослых или уменьшенной ее моделью! 


Что для детей полезнее — «условная» 


игрушка или та, в которой точно передана реальность: Создает ли дизайнер детский 
мир или он создается самим ребенком, и дизайнер должен только «вписаться» в 
него: На что должны быть ориентированы дизайнеры — на то, чтобы предметно 
зафиксировать детское отношение к миру или на то, чтобы помочь ребенку стать 
взрослым! Числс вопросов растет с ростом потребностей социалистического общест- 


ва в средствах 
поколения. 


действенного и 


целенаправленного 


воспитания подрастающего 


Можно считать очевидным тот факт, что из всех сфер дизайнерской деятельности, 
из всех видов специализации проектирование детского предметного окружения — 
один из самых ответственных и важных участков. Ошибаться здесь, недорабатывать, 


полагаться только на интуицию нельзя. 


Мнения выступивших на наших страницах авторов, различающиеся, порой, в частно- 
стях, совпадают в одном: только совместные усилия специалистов дадут ощутимый 
результат. Поэтому считая разговор незаконченным, мы предлагаем читателям про- 
должить его, чтобы осветить проблему во всех необходимых аспектах. 


О формообразовании 


предметно-пространственной 


среды для детей 


Г. Н. Любимова, канд. искусствоведения, 
ВНИИТЭ 


В «Основных направлениях развития на- 
родного СССР на 1976 — 


1980 ХХУ съезде 
КПСС, большое внимание уделено за- 


хозяйства 
годы», принятых на 
дачам воспитания молодого поколения, 
совершенствованию системы 
образования, 
базы 


народного 
улучшению материальной 
школ, дошкольных и других дет- 
ских учреждений. В этой связи вопросы 
формирования 
венной среды 


предметно-пространст- 
в детских учреждениях 
приобретают особое значение. 
Взаимодействие человека с предметной 
средой имеет две стороны: во-первых, 
человек формирует предметную среду, 
влияет на нее; во-вторых, 
данной конкретной предметной среде, 
приспосабливаясь (адаптируясь) к ней. 


он живет в 


Но одно дело, если речь идет о взрос- 
лом, и совсем 
другое, когда — о малолетнем ребенке 
с пластичной психикой и без жизненно- 
го опыта. 
Возникает 


сложившемся человеке, 


принципиальный вопрос — 
какой должна быть предметная среда 
для. ребенка, должна ли она сущест- 


венно отличаться по формам от среды 


дл зрослых или же быть ее умень- 
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шенной моделью? Вопрос этот не так 
прост, хотя многие современные дизай 
неры в своем творчестве уже ответили 
на него однозначно — они создают дет- 
скую мебель, резко отличную по фор- 
ме от взрослой. Какой подход правиль- 
нее —это предстоит еще выяснить. 

Создавая модную сейчас мебель-игруш- 
ку, существенно отличающуюся по фор- 
ме от обычной мебели, дизайнеры счи- 
тают, что они ориентируются на разви- 
тие творческой фантазии ребенка. Но 
все ли мы знаем о специфике и путях 
развития детской фантазии? В процессе 
своего творчества и в игре ребенок 
создает не нечто совершенно новое, а 
некие модели окружающего его мира, 
в котором он выделяет не все, а важ- 
ные для него в данный момент (и в 
данном возрасте) формальные призна- 
ки. Необычность детского творчества 
объясняется не столько тем, что ребе- 
нок создает абсолютно новые формы, 
сколько свойственным ребенку своеоб- 
разием восприятия обычных форм. Ана- 
лиз детских рисунков 
ребенок зачастую вычленяет один об- 


разный признак предмета и на его базе 


показывает, что 


.: 
©. 
; 


®-. 
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строит свой образ, прекрасно сознавая 
его условность. Ребенок легко переос- 
сливает любые предметы, создавая 
условную модель реального предмет- 
ного мира. 

Все задачи воспитания важно решать 
своевременно. Например, в раннем дет- 
стве восприятие наиболее интенсивно 
способствует формированию представ- 
лений. Какое же предметное окруже- 
ние создавать для ребенка в этот пе- 
риод? Проектировать детскую мебель 
в виде уменьшенной копии взрослой 
или приближать ее к форме игрушек, 
резко отрывая ее по форме от взрос- 
лой? Будет ли отражаться это на ре- 
зультатах восприятия или же восприя- 
тие и формирование на его базе пред- 
ставлений осуществляются на уровне 
освоения отвлеченных свойств предме- 
тов. 

Вопрос этот сложный. Ребенок действи- 


3 тельно легко воспринимает искаженные 


и упрощенные формы. Например, иг- 
рушки могут быть сколь угодно «ска- 
зочные» по форме, но в них ребенок 
легко узнает реальные прототипы. Для 
игры детям совершенно не обязатель- 
ны точные копии реальных вещей. Соз- 
давая игровое пространство, они не- 
редко видоизменяют предметы — со- 
оружают «пещеры», «шалаши» ит. д. Это 
развивает творческую фантазию ребен- 
ка, способствуя освоению им предмет- 
ного мира. Но одно дело, когда ребе- 
нок в игре сам превращает свою дет- 
скую зону в «пещеру», и совсем дру- 
гое дело, когда, вроде бы идя ему на- 
встречу, это делают взрослые (такие 
предложения осуществлены в ряде 
стран). При подобном подходе мы ста- 
вим ребенка в какие-то необычные вза- 
имоотношения с реальным миром. Ког- 
да ребенок сам сооружает «пещеру», он 
как бы вырывается из реального мира 
вещей (по контрасту форм), все время, 


3 однако, осознавая его реальность. Ре- 


бенок существует тогда как бы в двух 
реальностях: сказочной реальности и 
реальности вещей, свободно перемеща- 
ясь из одной в другую. Ну а если ему 
в качестве повседневного предметного 
окружения создают «сказочный» мир? 
В каких же тогда взаимоотношениях с 
реальным миром ^он оказывается? Его 
«перемещение» из сказочного мира в 
реальный затрудняется, а восприятие 
приобретает застывшую одномерность. 
Слова-перевертыши помогают ребенку 
ощущать возможности правильной речи, 
но без последней они теряют свой 
смысл. Дисней-ленд — это сказочный 
город, но он интересен как контраст 
реальному. Тенденция к созданию по- 
вседневного «сказочного» или «игру- 
шечного» предметного мира для ребен- 
ка кажется нам весьма спорной. Спор- 
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}} но и стремление сделать детскую ме- 
бемь ближе по форме к игрушкам, чем 
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к мебели взрослых. Во всяком случае 
до тщательного исследования и экспе- 
риментальной проверки этой проблемы 
едва ли стоит переносить в дизайнер- 
ские разработки то, что создает своей 
фантазией ребенок. Опыт показывает, 
что ребенок очень быстро остывает к 
совершенно необычным формам, кото- 
рые, кстати, больше умиляют взрослых, 
чем детей. Как это не парадоксально, 
но обычная по форме мебель дает 
большую свободу фантазии ребенка, 
чем мебель, в форме которой уже ка- 
залось бы частично учтена его фанта- 
зия. 

Нужно подумать, стоит ли перегружать 
и без того перегруженное сложными 
задачами детское оборудование, при- 
давая ему многочисленные дополни- 
тельные, возможно, и не свойственные 
ему функции? Не ведет ли стремление 
использовать чуть ли не любое детское 
оборудование и как дидактический ма- 
териал, и для обучения и развития фан- 
тазии детей к недооценке его основ- 
ной функции — созданию сомасштабной 
ребенку пространственно-предметной 
среды? Еще предстоит выяснить, напри- 
мер, ускоряет или замедляет развитие 
ребенка трансформируемая среда и ка- 
кие наклонности и представления она 
прививает. Вполне возможно, что имен- 
но устойчивая предметная среда спо- 
собствует формированию в психике ре- 
бенка неких фундаментальных предпо- 
сылок, вообще необходимых для раз- 
вития человека. 

Не следует переносить на предметное 
окружение детей функциональные и эс- 
тетические задачи «взрослого» обору- 
дования, так как у детского оборудова- 
ния есть, как мы уже сказали, свои спе- 
цифические задачи, одна из которых— 
создание сомасштабной ребенку среды. 
Рассмотрим подробнее проблему маст- 
штабности предметно-пространственной 
среды. 

Ребенок младшего возраста живет как 
бы в трех разномасштабных простран- 
ственных измерениях. 

Во-первых, это общее («взрослое») про- 
странство квартиры — макропространст- 
во. Ребенок адаптирован к нему, но 
все же психологически он не ощущает 
это пространство своим, оно не сомас- 
штабно ему. 

Во-вторых, это детская зона квартиры 
(комната, уголок), ограниченный мир ре- 
бенка, как бы вычлененная из общего 
пространства квартиры сомасштабная 
ему среда — микропространство. 
В-третьих, это пространство игры ребен- 
ка с игрушками, где он в своем вооб- 
ражении вырастает до великана и как 
бы извне, сверху, смотрит на это игру- 
шечное пространство. 

Значит, в первом случае ребенок смот- 
рит на пространство как бы снизу, во 
втором — он сомасштабен пространству, 


Проблемы и 
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в третьем —он над 
Такое тройное восприятие масштаба 
пространства характерно именно для 
детей младшего возраста. По мере того 
как ребенок взрослеет, все три масшта- 
ба пространства сближаются и затем 
сливаются. Но в дошкольном возрасте 
это одна из особенностей восприятия 
предметно-пространственной среды, ко- 
торую необходимо учитывать художни- 
кам-конструкторам. 

Особенно сложна масштабная стыковка 
микропространства и макропространст- 
ва. На мебельной выставке в Дании, что- 
бы дать представление посетителям о 
том, как маленький ребенок восприни- 
мает «взрослую» мебель в квартире, 
специалисты соответственно увеличили 
все оборудование и размеры квартиры. 
Однако такой эксперимент с научной 
(прежде всего, психологической) сторо- 
ны весьма не точен. У взрослого чело- 
века существует устойчивый масштаб- 
ный стереотип восприятия мебели и ее 
увеличение не дает полного представ- 
ления о восприятии этой же мебели 
детьми. Для детей взрослая мебель — 
это не просто увеличенная мебель, а 
это, так сказать, опорная мебель, ме- 
бель его будущего, мебель его родите- 
лей, тех больших взрослых людей, в 
окружении которых ребенок чувствует 
себя уверенным. 

Еще предстоит выяснить, что естествен- 
нее для нормального развития психики 
ребенка — жить в окружении лишь со- 
масштабной ему мебели или же посто- 
янно ощущать различие масштаба своей 
предметной среды и предметной среды 
взрослых. Возможно, ощущение разно- 
масштабности более естественно для ре- 
бенка. Кроме того, что это дает ему 
перспективу сближения двух масштабов, 
такая ситуация создает у ребенка ощу- 
щение защищенности и надежности его 
микромира, как бы уютно встроенного 
в макромир взрослых. 

В квартире в процессе игры ребенок 
всегда стремится «выстроить» для себя 
сомасштабную пространственно-пред- 
метную среду и, кроме того, организует 
и третий масштаб пространства — для 
игрушек. Не исключено, что стремление 
ребенка ощущать себя неким велика- 
ном по отношению к игрушечному про- 
странству является своеобразным пси- 
хологическим противовесом 
лилипута во 


пространством. 


его роли 
всем макропространстве 
квартиры. Видимо, психологически ему 
необходимо ощущать себя в центре 
масштабной шкалы пространства — он 
под одним масштабом, но зато над дру- 
гим. 


В игре ребенок познает мир, строит его 
модели. Но в каком масштабе предпо- 
читает ребенок моделировать мир, что 
ему более свойственно — моделировать 
макромир в своем сомасштабном ему 
микромире или в игрушечном мире? 
Разумеется, в игре используются оба 
масштаба. И все же надо тщательно 
проанализировать, что психологически 
предпочтительнее для ребенка и что 
рациональнее с точки зрения интенсив- 
ности освоения ребенком окружающего 
мира. Такое выяснение имеет самое 
прямое отношение к практическим за- 
дачам дизайна. 

Например, увлечение созданием мебе- 
ли-игрушки можно рассматривать и как 
попытку сближения двух масштабов 
предметно-пространственной среды — 
микромира ребенка и мира игрушек. А 
между тем не только масштабно, но и 
психологически мы имеем здесь совер- 
шенно различные ситуации. В масштабе 
игрушечного пространства (по отноше- 
нию к которому ребенок— великан) ре- 
бенок строит модели макропространства. 
Он осваивает реальный мир, психологи“ 
чески соединяя два несомасштабных ему 
пространства, оставаясь сам как бы в 
стороне, вернее в центре этих двух 
масштабов. Ребенок в младшем возра- 
сте вообще чаще находится в позиции 
наблюдателя, непрерывно осваивая и 
перерабатывая огромное количество 
информации. Позиция между двумя 
масштабами — макромира и мира иг- 
рушек (где он моделирует макромир)— 
способствует большей интенсивности ос- 
воения ребенком окружающего его ми- 
ра. По-видимому, в раннем возрасте в 
процессе ускоренного освоения ребен- 
ком предметного мира микромасштаб 
среды самого ребенка не играет в этом 
процессе основной роли. Его информа- 
ционная емкость относительно мала в 
сравнении с тем огромным объемом 
впечатлений и представлений, которые 
должен получить ребенок. 

Поэтому целесообразность перенесения 
задачи моделирования мира из масшта- 
ба игрушек в масштаб среды ребенка 
требует тщательной экспериментальной 
проверки. Надо еще исследовать, на- 
сколько, когда и какая именно транс- 
формируемая мебель-игрушка способст- 
вует интенсификации развития ребенка 
и способствует ли вообще. 

Кроме того, не исключено, что уже и в 
раннем детстве у ребенка существует 
потребность в устойчивой среде. Мак- 
росреда — не для него, мир игрушек — 
непрерывно меняется. А сомасштабная 
ребенку среда? Может быть, она долж- 
на быть устойчивой? 

Во всяком случае пока нет полной уве- 
ренности в необходимости < массового 
внедрения сборно-разборной мебели- 
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ребенка. Доводы нередко сводятся к 
тому, что дети с восторгом принимают 
яркую по цвету, необычную по форме 
трансформируемую мебель-игрушку. Но, 
во-первых, новизна восприятия такой 
игрушки быстро проходит. А во-вторых, 
важно учитывать не только эмоциональ- 
ную реакцию ребенка, но и специфику 
его возрастной психики и цели воспи- 
тания. 

Изучение роли предметной среды в 
психологическом развитии и воспитании 
ребенка позволит точнее определить 
задачи дизайна. Для раннего детства 
характерна повышенная любознатель- 
ность. Если она не удовлетворяется, ре- 
бенок становится пассивным. Какова 
здесь роль оборудования? Когда оно 
перестает играть существенную рольв 
удовлетворении любознательности? 
Предварительно можно выделить следу- 
ющие типы взаимосвязей ребенка с ме- 
бельным оборудованием. 

1. Нейтральное по форме оборудова- 
ние, которое не связывает ребенка, 
создавая среду (фон) для его игры и 
творческой деятельности. 

2. Образно и функционально активное 
оборудование, способствующее выра- 
ботке образного стереотипа вещи и сте- 
реотипа поведения. Оно «организует» 
психику ребенка, но едва ли активизи- 
рует ее развитие. 

3. Трансформируемое оборудование, 
которое, казалось бы, дает простор дей- 
ствиям и активности, но, по-видимому, 
формирует и определенные стереотипы 
мышления и поведения. 

4. Мебель-игрушка. Она дает пищу для 
творческой деятельности, содержит ре- 
зерв для воображения («как будто»), 
хотя ее творческая и информационная 
емкость и взаимоотношение с собствен- 
но игрушкой еще не совсем прояснены. 
Итак, роль предметно-пространственной 
среды в воспитании ребенка многооб- 
разна, многие вопросы еще требуют на- 
учных и экспериментальных разработок, 
с тем чтобы поиски в области формо- 
образования приобрели целенаправлен- 
ный характер. 
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Одна из важных проблем, которую ди- 
зайнерам предстоит решить в ближай- 
шем будущем, состоит в определении 
содержания и структуры интегральной, 
комплексной среды, обеспечивающей 
всестороннее физическое и психическое 
развитие ребенка. Для решения этой 
проблемы необходим полный учет на-. 
копленных знаний об общих закономер- 
ностях и конкретных особенностях раз- 
вития ребенка от рождения до совер- 
шеннолетия. 

Известно, что эти вопросы находятсяв 
компетенции возрастной психологии и 
физиологии. Они постоянно изучаются 
педагогами. В этих областях создан ряд 
фундаментальных теорий которыми так 
или иначе руководствуются практиче- 
ские работники. Однако все более оче- 
видна необходимость критического ана- 
лиза ряда положений этих теорий, от- 
носящихся к практике вчерашнего или 
сегодняшнего дня. Наряду с этим необ- 
ходимы новые, современные исследова- 
ния, предметом которых является вос- 
питание человека в условиях развитого 
социализма, научно-технической рево- 
люции, построения коммунистического 
общества. 

Организация таких исследований потре- 
бует создания экспериментальных учеб- 
но-воспитательных систем с определен- 
ной предметной средой, поскольку пси- 
хология и педагогика сегодня все бо- 
лее осознают важную роль предметной 
деятельности в развитии человека и все 
более широко используют эту идею в 
своих практических рекомендациях. В 
проектировании и построении учебно- 
воспитательных систем дизайн найдет бо- 
гатое поприще для приложения, конк- 
ретизации и развития своих теорий и 
методов. 

Создание особых учебно-воспитательных 
систем и проверка их реальной эффек- 
тивности связаны с проведением массо- 
вого эксперимента, не имеющего пря- 
мых прецедентов в психолого-педагоги- 
ческой науке. Такой эксперимент, ко- 
нечно, должен опираться на разверну- 
тую теорию относительно природы пси- 
хического развития современного ре- 
бенка и ребенка ближайшего будущего. 
С другой стороны, на организаторов та- 
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кого эксперимента — педагогов, психо- 
логов и дизайнеров — ляжет полная 
Уответственность не только за научный, 
но и за «человеческий» результат ра- 
боты. Следовательно, такой эксперимент 
должен быть глубоко обоснован, тща- 
тельно спроектирован и проведен с ве- 
личайшей осторожностью. 

Исследования показывают, что полно- 
ценное развитие ребенка осуществляет- 
ся в различных формах его деятель- 
ности, включающей физические, интел- 
лектуальные и эмоционально-волевые 
компоненты. Исходной формой всех 
видов деятельности ребенка — игровой, 
учебной, трудовой и т. д. — является 
его предметно-преобразующая деятель- 
ность с реальными вещами или их за- 
местителями — материальными и зна- 
ковыми моделями. Всестороннее разви- 
тие ребенка связано с выполнением им 
самых разнообразных видов деятельно- 
сти и с постоянными переходами от 
одних ее видов к другим. При этом, 
хотя для каждого возраста характерен 
свой ведущий тип деятельности, опре- 
деляющий в конечном счете психиче- 
ское своеобразие ребенка, все же ре- 
бенок должен осуществлять все основ- 
ные виды деятельности в любом возра- 
сте. Иными словами, он всегда должен 
общаться со сверстниками и взрослы- 
ми, играть, учиться, трудиться, занимать- 
ся спортом и искусством, конечно, в 
формах, соответствующих возрасту. 
Исходя из этих общих психолого-педа- 
гогических идей, сформулируем главные 
общие требования, которым должна от- 
вечать интегральная среда для всесто- 
роннего развития ребенка. 

Первое: среда должна быть достаточно 
гетерогенной и сложной. Она должна 
состоять из разнообразных элементов, 
необходимых для формирования и оп- 
тимизации всех видов деятельности гар- 
монически развивающегося человека. 
Второе: среда должна быть достаточно 
связной позволяя ребенку свободно 
переходить от одного вида деятельно- 
сти к другому и выполнять их как вза- 
имосвязанные жизненные моменты. 
Третье: среда должна быть достаточно 
гибкой и управляемой как со стороны 
ребенка, так и со стороны педагогов. 
Гетерогенность и- сложность среды 
позволит ребенку отыскивать, выбирать, 
а затем и самостоятельно создавать 
(монтировать) предметы своей мотор- 
ной, сенсорной, манипулятивно-познава- 
тельной, игровой и художественной ак- 
тивности. 

Благодаря связности среды ребенок бу- 
дет воспринимать различные виды сво- 
ей деятельности (например, гимнасти- 
ческие упражнения, отгадывание зага- 
док, игру в «разбойники» и пение в хо- 
роводе) как взаимообусловленные и до- 
полняющие друг друга. Эту цель мож- 
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функциональности элементов предмет- 
ной среды и включения их в различные 
функциональные структуры. 

Гибкость и управляемость среды позво- 
лит ребенку максимально широко про- 
явить свою активность и стремление к 
преобразованию окружающего пред- 
метного мира, а воспитателю — видо- 
изменять структуру и функции различ- 
ных предметов в соответствии с теку- 
щими педагогическими задачами. Педа- 
гог получит возможность корректиро- 
вать деятельность детей, не вмешиваясь 
в нее прямо с вербальными указания- 
ми или инструкциями. Изменяя условия 
и предметное окружение, побуждая де- 
тей принимать самостоятельные реше- 
ния, воспитатель может постепенно 
приближаться к намеченным целям. 
Управление средой должно происходить 
как бы от лица самих предметов, вы- 
ступающих в роли своеобразных парт- 
неров деятельности детей, физически 
телесной, художественно-образной, ин- 
теллектуальной или же объединяющей 
в себе эти компоненты. 
Гетерогенность, сложность, связность, 
гибкость и управляемость среды могут 
и должны служить специальным целям 
психолого-педагогического и дизайнер- 
ского эксперимента, в котором целесо- 
образно проигрывать разнообразные 
варианты предметного взаимодействия 
в педагогическом процессе, подготав- 
ливать оптимальные решения как педа- 
гогических, так и дизайнерских проб- 
лем. Из этого вытекает еще одно важ- 
ное требование: процесс взаимодейст- 
вия детей с предметной средой, со- 
ставляющий внутренний компонент пе- 
дагогического процесса, должен быть 
не только управляемым, но и доступ- 
ным наблюдению и документальной 
фиксации, по возможности незаметной 
для самих детей. Желательно, чтобы 
некоторые особенно значимые элемен- 
ты среды снабжались индикаторами для 
регистрации совершаемых с ними дей- 
ствий. 

Предлагаемый эксперимент может быть 
осуществлен лишь на базе специального 
учреждения (назовем его эксперимен- 
тальным учебно-воспитательным  цент- 
ром), в рамках которого будет реали- 
зовываться проектируемая интегральная 
среда. Подчеркнем также, что речь идет 
не о простом суммировании всех мыс- 
лимых средств предметного восприятия 
и манипуляции. При этом должна быть 
достигнута содержательная целостность 
и связность предметной среды в каче- 
стве инструмента воспитания. Для это- 
го необходимо соблюдать следующие 
условия: 

— единство программного содержания 
педагогического процесса, охватываю- 
щего все фазы развития ребенка, учет 
особенностей каждого возрастного 
периода; 
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— единство воспитания и образования 
личности; 

— формирование у детей общественно 
полезной деятельности как основного 
средства организации детского коллек- 
тива и органического включения детей 
в мир взрослых. 

Гетерогенность и вместе с тем связ- 
ность должны пронизывать не только 
пространственный, но и временной ас- 
пект предметной среды. Предметы, уча- 
ствующие в различных видах деятель- 
ности ребенка, должны как бы «расти» 
вместе с ним, оставаясь соразмерными 
масштабам его телесно-физического и 
духовного мира. 

В период младенчества и раннего дет- 
ства оба этих мира выступают слитно. 
Затем по многим причинам масштабы 
духовного мира растут быстрее мира 
телесного. Сравнительно скоро они ста- 
новятся настолько большими и слож- 
ными, что между этими двумя мирами 
наступает определенное «рассогласова- 
ние», своеобразный разрыв. 

Во многих моментах учебно-воспита- 
тельного процесса «духовное» начинает 
противопоставляться «телесному». «Чув- 
ственно-телесное» по сравнению с ним 
порой рассматривается как нечто менее 
ценное. Это характерно, в частности, 
для того направления в воспитании, ко- 
торое по традиции (и без должного ос- 
нования) называют «гуманитарным». 
Противоположная ориентация на веще- 
ственную, предметно-материальную дея- 
тельность, характеризуемую сужением 
«духовных» интересов, типична для так 
называемого «рационалистического» на- 
правления в воспитании. 

Правда, в духовную сферу «гуманита- 
рия» все же проникает определенный 
вид чувственной вещественности. Это 
«вещи» искусства, которые, однако, не- 
редко воспринимаются детьми пассив- 
но-созерцательно и к тому же без внут- 
ренней связи с остальной предметной 
средой. 

На наш взгляд, должным образом орга- 
низованная предметная среда может 
помочь преодолеть указанный разрыв. 
Для этого интегральная среда должна 
отвечать еще одному важному требо- 
ванию: она должна выступать в роли 
носителя символических сообщений, 
сравнимых по типу своей выразитель- 
ности с произведениями искусства. 
Речь идет, конечно, не о шедеврах 
станковой или монументальной живопи- 
си или скульптуры. Мы полагаем, что 
следует говорить о принципиально ином 
типе художественной деятельности, вер- 
нее самодеятельности, с одной сторо- 


ны, приближающейся к типу народного 
и прикладного искусства, с другой — 
использующей новейшие технические 
средства отображения информации. 
Близость к народному искусству пред- 
полагает прямую включенность художе- 
ственного действия в повседневную 
практику, его обращенность к событи- 
ям жизни, решение в нем непосредст- 
венно жизненных проблем. Как извест- 
но, одним из источников народного 
творчества является общение с приро- 
дой, протекающее в таком действенном 
контакте с нею, которое реализуется в 
игре, труде или ритуале. Поэтому инте- 
гральная среда детского развития не 
может ограничиваться лишь искусствен- 
ными объектами. Она должна включать 
естественные, природные компоненты. 
Но жизненная практика детских коллек- 
тивов наших дней тем более практика 
и проблемы экспериментального учреж- 
дения уже не могут «схватываться» тра- 
диционными средствами, выработанны- 
ми ранее для более простых, стабиль- 
ных условий. Роль дизайнера заключает- 
ся в создании таких средств, которые 
служили бы детям в качестве отправной 
точки их собственного творчества. Та- 
кие средства могут представлять собой 
единую совокупность элементов тради- 
ционного и современного искусства и 
дизайна, включая новейшую аудиовизу- 
альную технику. 

Отметим, что аудиовизуальные средст- 
ва упомянуты здесь по существенному 
обстоятельству. Принципиальным и до 
сих пор еще мало оцененным психоло- 
гическим достоинством аудиовизуаль- 
ных средств является «невеществен- 
ность» или «развеществленность» их 
эффектов. Они могут создавать неогра- 
ниченное разнообразие звуко-зритель- 
ных сообщений обладающих сравни- 
тельно малой «инерцией». Такие сооб- 
щения могут предъявляться из любой 
точки пространства и быстро сменять 
друг друга. Не менее существенна воз- 
можность плавного либо ритмичного 
чередования подобных образов в тем- 
пе, наиболее отвечающем задачам вос- 
приятия и усвоения, когда зритель-слу- 
шатель может активно вмешиваться в 
процесс демонстрации материала, по- 
своему варьировать и дополнять его и 
даже преобразовывать в новые звуко- 
зрительные структуры. 

Нужно иметь в виду, что аудиовизуаль- 
ные средства, способные быстро обога- 
тить ребенка большим количеством об- 
разных впечатлений отличаются таким 
же быстрым «старением» демонстриру- 
емого материала, понижением эффек- 
тивности его воздействия во времени. 
Но это в той или иной мере свойствен- 
но и другим замкнутым знакосимволи- 
ческим системам, включая наглядные 
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обия и учебники. 
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символических продолжающих 
жить в культуре многие века. Такие си- 
свою жизнеспособ- 


систем, 


стемы 
ность благодаря периодически соверша- 
емым специальным ритуалам. В ходе 
этих ритуалов содержание символа 
представляется (разыгрывается) в фор- 
ме реального телесно-физического вза- 
имодействия людей между собой, вза- 
имодействия с живой природой и раз- 
искусственными объектами 


сохраняют 


личными 
(например, с орудиями), а затем снова 
фиксируется в определенном символи- 
ческом образе. Старый и «изношенный» 
символ как бы разрушается и воссоз- 
дается в обновленном виде, обретая 
свой первозданный смысл, насыщаясь 
необходимой выразительной силой. 
Чтобы противодействовать «старению» 
символических элементов проектируе- 
мой предметной среды, необходимо 
предусматривать выполнение соответст- 
вующих ритуалов, которые должны 
стать одним из звеньев педагогическо- 
го процесса. Такие ритуалы можно сов- 
местить с известными ритуалами прие- 
ма «новичков», вступающих в детский 
коллектив, с ритуалами перехода из 
одной возрастной группы в другую и 
т. д. Эти ритуалы можно приурочить к 
празднованию исторических дат, так или 
иначе связанных с жизнью детского кол- 
лектива. Одно должно оставаться неиз- 
менным: максимальная образность и 
яркость впечатления, действенное вос- 
произведение детьми ситуации ‹«озна- 
чивания», то есть наполнения смыслом 
соответствующих элементов предметной 
среды. 

Можно думать, что наилучшей формой 
такого воспроизведения является сце- 
ническое действие, театральный спек- 
такль, разыгрываемый детьми (возмож- 
но при косвенном или прямом участии 
взрослых) в пределах особого прост- 
ранства, специально отведенного и обо- 
рудованного для этой цели. Рассмотре- 
ние функций такого представления-ри- 
туала позволяет придти к выводу о том, 
что спектакль, разыгрываемый в соот- 
ветствующем пространстве, служит осо- 
бой моделью жизнедеятельности дет- 
ского коллектива и происходящих в нем 
процессов. 

Мы указали главные требования к ин- 
тегральной среде, способствующей гар- 
моничному развитию способностей ре- 
бенка и его исследованию. Среда, от- 
вечающая этим требованиям, могла бы 
стать хорошей базой для проектирова- 
ния и опытной реализации новых идей 
и методов в области психологии, педа- 
гогики и дизайна. 


Получено редакцией 03.02.76. 


«Сценирование» как 
метод моделирования 


игрового процесса 


А. Д. Шелушинин, искусствовед, 
Т. М. Сазонова, архитектор, 
Уральский филиал ВНИИТЭ 


Обращение к теме детской 
случайно. Этой старой как мир 
сегодня уделяется повышенное внима- 
ние. Игра является для ребенка одним 
из центральных механизмов овладения 
коллективными формами деятельности 
и социальными отношениями, одним из 
ключевых моментов формирования ос- 
нов будущей личности. 
Дизайнеры занимаются 
создавая предметно-пространственную 
среду, способствующую гармоничному 
развитию детей. Мебель-конструктор и 
мебель-игрушка — популярные темы 
проектирования. Кроме мебели, в поле 
деятельности художника-конструктора в 
настоящее время находится индустрия 
игрушки. На этом пути достигнуты зна- 
чительные успехи, но есть и недостатки. 
Ведь именно к производству игрушек, 
не всегда учитывающему законы дет- 
ской психологии и сложные механизмы 
игры, адресованы основные претензии 
педагогов и психологов как у нас в 
стране, так и за рубежом. Игрушка 
быть полифункциональной, то 
предметом, который без 
использовать в разных 
играх. Она должна 


игры не 
теме 


этой темой, 


должна 
есть таким 
труда можно 
сюжетно-ролевых 
быть не созерцательным предметом, не 
сковывать фантазию ребенка, а побуж- 
дать к игровому действию. В причинно- 
следственной связи событий главным 
является процесс игры, а не предмет, 
вовлеченный в него. Понятно, что игра 
и игрушки тесно взаимосвязаны, но в 
этих взаимоотношениях доминирует 
игра. 

Неудачи дизайнеров в проектировании 
игрушки, по-видимому, связаны с об- 
разом их мышления, стремящегося най- 
ти постоянно искомую им эстетическую 
целостность на уровне морфологии ве- 
щи, придать ее форме самостоятельную 
ценность. Такой подход зафиксирован 
официально «Положением о защите 
промышленного образца», узакониваю- 
щего авторские права дизайнера. Визу- 
ализм дизайнерского мышления создает 
в рамках заданной логики трудности в 
проектировании игрушек. 

Проблема соотношения игры как про- 
цесса и как предметности, вовлеченной 
в сферу игры, становится особенно 
значимой при разработке детских игро- 
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вых площадок, пространственно привя- 
занных к садам, паркам, выставкам, мик- 
рорайонам, дворам и призванных спо- 
собствовать гармоничному развитию 
детей. В последнее время повсюду 
возникают игровые площадки с разно- 
образным набором игровых средств, но 
они оборудованы, главным образом, 
для игры в мяч, для прыжков, лазания, 
катания и т. д. В зависимости от того, 
как проектировщики понимают мир для 
детей в целом и игру, в частности, они 
акцентируют внимание на том или ином 
его аспекте. Одни считают, что мир для 


детей — грандиозный театр, сказочное 
зрелище (например, Дисней-ленд в 
США). Другие — основное внимание 


уделяют физическому развитию. Третьи 
стремятся пробудить самостоятельность 
детей предоставив их себе, 
«подбросив» для игры предметы-полу- 
фабрикаты. 

Разные подходы 


самим 


проявляются прежде 
всего в наборе элементов предметно- 
пространственной среды и характере их 
организации. Однако можно с уверен- 
ностью утверждать, что игра в этих слу- 
чаях протекает независимо от той или 
иной предметной среды, так как она не 
была учтена в самом начале проекти- 
рования. Ведь основное внимание на- 
правлено на формальную целостность, 
выразительность и декоративность пред- 
мета, а не на процесс игры. Или иначе, 
вместо целостности игры, которая мог- 
ла бы объединить, структурировать еди- 
ницы предметно-пространственной сре- 
ды (в нашем случае игровой площадки 
как комплекса), проектируется целост- 
ность единиц среды, объединенных про- 
извольно, не сообразно семантике игры. 
Наше утверждение состоит в том, что 
стратегия дизайна в проектировании 
предметно-пространственной среды для 
детей должна быть направлена на соз- 
дание игросферы, максимально способ- 
ствующей сюжетно-ролевой игре, тому 
специфическому миру образов, вообра- 
жения, перевоплощений, который и по- 
зволяет нам говорить о феномене игры. 
Содержанием проектирования в этом 
случае становится средовая поведен- 
ческая проблематика, а основным мето- 
дом проектного моделирования игрово- 
го процесса — «сценирование» (ме- 
тод, заимствованный из практики кино- 
искусства и трансформированный соот- 
ветственно нашим задачам). Остановим- 
ся на описании этого метода. Его спе- 
Цифика раскрывается в содержании 
трех главных задач: «разработка сюже- 
Та», «опредмечивание сюжета», «введе- 
ние исправлений». Исходя из конкрет- 
ной воспитательной задачи (конкретных 
детей, уровня их культурного развития, 
деятельностных навыков и умений, сте- 
пени усвоения норм и правил социаль- 
ных ошений), закладывается алго- 
едового поведения, главным об- 
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разом, поведения в игровой ситуации. 
Разработка сюжета— это  означенная 
норма игры. Опредмечивание сюжета-— 
реализация норм, в которых использо- 
ван конкретный материал. Здесь про- 
ектируется предметно-пространственная 
среда, богатая и сложная, со множест- 
венным набором составляющих ее ком- 
понентов, в которой выделяются мо- 
менты, принадлежащие данному конк- 
ретному сюжету. Среда, таким образом, 
состоит из стабильного ядра и зоны 
мутации. Последней принадлежат по 
преимуществу знаки и вещи (вероятно, 
иногда и более сложное оборудование). 
В предметно-пространственной среде 
закрепляются культурные смыслы и 
значения, обусловливающие поведение 
детей и характер игровой ситуации. 
Введение исправлений осуществляется 
по меньшей мере двумя путями. Во- 
первых, словом, вовлеченным в игро- 
вую ситуацию для инноваций, услож- 
нений и т. д.; эта задача возлагается на 
педагога-воспитателя, управляющего иг- 
ровым процессом. Он должен добиться 
соответствия конкретного игрового по- 
ведения сюжету. Второй путь — изме- 
нения в  предметно-пространственной 
среде, введение новых акцентов через 
знаки, вещи. 

При таком подходе искомая дизайнером 
эстетическая целостность на уровне 
проектной модели принадлежит сюже- 
ту, опредмеченному знаками, вещами и 
зоной мутации среды. Метод сцениро- 
вания сложен по содержанию и по сво- 
ей подготовке прежде всего потому, 
что он требует необходимого взаимо- 
действия многих средств, заимствован- 
ных из разных областей человеческой 
деятельности (социальной и педагоги- 
ческой психологии, семиотики, культу- 
рологии, теории организации и теории 
систем и т. д.). Ведь метод обусловли- 
вает особое взаимодействие между пе- 
дагогом и детьми посредством пред- 
метно-пространственной среды, участ- 
вующей в игровом процессе. Но это 
значит, что действия педагога также 
программируются, как и поведение де- 
тей; он — «проектировщик», постоянно 
воссоздающий игровой процесс. 


Получено редакцией 03.02.76. 


Дети и город' 


Ф. Баррэ, заместитель директора 
Центра художественного 
конструирования в Париже, 
Франция 


Дети и город. Отношение ребенка к 
городу сложно, проблематично и не- 
уловимо. Дети и города разнообразны 
и изменчивы. Я надеюсь поэтому, что 
нечеткость моего анализа извинитель- 
на. Город — это, прежде всего, место, 
где вступают в силу производственные 


отношения. Пространство оптимизиру- 
ется путем его последовательного рас- 
членения. В этом — первоначальная за- 


дача градостроительства. 

Параграф 81 Афинской хартии? гласит: 
«Зонирование с целью установления по- 
рядка на городской территории с уче- 
том ключевых функций: жилье, работа, 


отдых. Передвижение — четвертая 
функция — должно иметь лишь одну 
цель: обеспечить возможность опти- 
мальной коммуникации между тремя 


другими». На сегодняшний день зоны 
обитания и работы и зоны отдыха, пред- 
назначенные по формулировке Афин- 
ской хартии для «развития тела и ду- 
ха», разделены и не связаны между со- 
бой. Передвижение (коммуникация) 
должно сцементировать рассеянную си- 
стему, стать гарантом ее полезного 
единства. 

Дизайнер разрабатывает системы, кото- 
рые могли бы обеспечить возможность 
коммуникации. Системы городского обо- 
рудования, художественное конструиро- 
вание изделий визуальные коммуника- 
ции имеют общую основу — соотнесен- 
ность с целым. Организация простран- 
ства и его составляющих должна заде- 
лывать бреши с тем, чтобы представить 
нечто единое, составленное из участ- 
вующих в его формировании элемен- 
тов. 

Дизайнер находится на передовых по- 
зициях, он и «разведчик», и «часовой». 
Горячо отстаивая свою веру в функцию 
и логику программы, целостность орга- 
низации, он идет, естественно, туда, где 
существует беспорядок, где отсутствие 
взаимосвязанности, нарушение функций 
грозят нанести ущерб рациональному 
устройству глобальной системы. Он вос- 
станавливает связи, устанавливает тож- 
дества, ставит вехи, организует комму- 
никации. Так же, как он дает фирме ли- 
цо, нивелируя ее конфликты с потре- 


1 Печатается с сокращениями. 

? Была принята на конгрессе Международного со- 
вета архитекторов, проходившем в Афинах в 
1931 г. В ней излагаются принципы градострои- 
тельства. 


бителем, он создает и «читаемость» го- 
рода, его унифицированный код, пре- 
И олевая таким образом следы разде- 
ления. Он ищет общий знаменатель... 
Однако как город, так и ребенок стру- 
дом поддаются этому приведению к 
общему знаменателю. 
Ребенок всем своим существом утвер- 
ждает индивидуальность, но и в этом он 
противоречив: в нем существует стрем- 
ление к индивидуальности и стремление 
к социализации. Он категорически тре- 
бует в одно и то же время и выделе- 
ния себя, и приобщения к чему-либо. 
Общество, как правило, замечает лишь 
это последнее требование и пытается 
удовлетворить его, включая ребенка в 
воспитательную систему, которая посте- 
пенно приспосабливает его к взрослой, 
производительной жизни. 
Его первое общение с окружающим 
пространством происходит через его 
Пбевенное тело и тело его матери. 
Некоторые называют ребенка машиной, 
вырабатывающей желания. Ощущение 
окружающих предметов — не что иное, 
как ощущение его собственных ощуще- 
° ний эксперименты с обонятельными, 
осязательными, двигательными ощуще- 
ниями. Ребенок открывает мир, играя 
своим телом. Падение, головокружение, 
крик, тепло и холод, вздох и лепет, 
хватание и ощупывание, сухость и влаж- 
ность, свет и темнота определяют его 
первый обмен с окружающей средой, 
его существование. Позже он завоевы- 
вает мир через игру. Это фундамен- 
тальная, противоречивая, иррациональ- 
ная деятельность. Он изобретает ее 
правила, устанавливает ритуалы, затем 
нарушает их. Он следует какому-либо 
направлению, затем отклоняется в сто- 
рону. Его порядок состоит из ряда слу- 
чайностей, организуемых им самим, из 
неотчетливых вех, которые он узнает, 
° Из страхов, от которых он спасается 
$ при своих исследованиях, из любимых 
убежищ, где он скрывается, и из вне- 
запных открытий которые он присваи- 
вает себе или отвергает. При этом ре- 
бенок уникален и не похож ни на кого 
другого. А мотивы, которые он выдви- 
гает для себя или других, имеют под 
собой основания, недоступные нашему 
пониманию. Принцип реальности сопря- 
гается с принципом удовольствия. Фак- 
ты отвечают мечтам, воображаемое — 
действительному. 
Но это тотальное окружение хрупко и 
ненадежно. Любой пустяк может его 
опрокинуть и побудить ребенка замк- 
нуться в себе. Дело в том, что ребенок 
тогда же, когда он возвещает о своей 
неповторимости, одновременно стре- 
мится к общению. Он открыто обраща- 
ется к посторонним, к семье, к группе, 
стремясь слиться с ними. Он хочет все- 
у го и тотчас же. Его социальные потреб- 


нос носят общий характер. Он все 
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жаждет знать, он требует внимания, 
времени, пространства. Он эксперимен- 
тирует со свободой и открывает опас- 
ности. Он предлагает неограниченный 
обмен, но ищет границы этого обмена 
и границы вообще. Он беспрерывно 
растет и меняется. Он стремится к уча- 
стию в чем-то, к подражанию, хочет 
быть полезным, он ждет образцов, ко- 
торым можно следовать или противопо- 
ставить себя. Но его отклонения посто- 
янны, а возникновение в нем в связи с 
этим чего-либо нового может от нас 
ускользнуть. Ребенок иногда может сде- 
лать и увидеть намного больше. 
Удовлетворить все потребности ребен- 
ка — огромная и опасная задача, ее 
должно решить общество. Но как? Вы- 
слушать ребенка прежде, чем прини- 
мать решения. Зто так просто, что об 
этом часто забывают. Порой стоит про- 
молчать, чтобы ребенок ответил себе 
сам. Ребенок, осознавший себя, ставит 
вопросы прежде всего самому себе. Он 
должен уметь находить ответы. 

В доме ребенок требует пространства. 
Речь идет не о реальном увеличении 
жилых помещений, а о потребности в 
индивидуализированном — пространстве. 
Ребенок должен, прежде всего, иметь 
свой уголок, свою личную территорию. 
Исследования проводимые в париж- 
ском округе группой врачей, показали, 
в какой степени невозможность отсто- 
ять свою территорию может вызвать у 
ребенка явления. 
Исследования Анны Денне и Жана Бо- 
риса привели к целому ряду общих 
заключений. Жан Борис приносил в 
школы пенопластовые блоки, из кото- 
рых дети, не прибегая к сложным сое- 
динениям, могли сооружать для своей 
жизни достаточно большие помещения. 
Анна Денне изучала восприятие детей 
в представлении ими реального и иде- 
ального. 

Дети приводят в замешательство. Они 
любят переходить из одного состояния 
в другое, их гипнотизируют двери (от- 
крывание — стоящее за ними обще- 
ние, закрывание — неуверенность или 
автономия), коридоры и смена уров- 
ней — частая потребность в передви- 
жении по лестницам, склонам, уступам. 
Часто дети жалуются на избыток света, 
особенно в классных комнатах; они 
гредпочитают такое распределение све- 
та в пространстве, чтобы можно было 
его расчленить на индивидуальные зо- 
ны для отдельных лиц или отдельных 


психосоматические 


видов деятельности. Если они имеют 
возможность формировать свою собст- 
венную среду, то вводят в нее малень- 
кие окна, обычно расположенные навы- 
соте их роста, через которые прони- 
кает свет, создающий более сложные 
взаимоотношения между наружным и 
внутренним пространством. Иногда это 
просто амбразуры. Они считают также, 


что высота потолков может меняться от 
комнаты к комнате, индивидуализируя 
таким образом каждую из комнат. Они 
очень часто требуют единства функции 
какого-либо пространства, приписывая 
последнему четко определенную роль — 
утилитарную или комплексную (сон, ра- 
бота, прием пищи, тишина, музыка, сек- 
реты...) Они, наконец, рассматривают 
пол и стены как средства самовыраже- 
ния. 


Эти первоначальные требования не но- 
сят абсолютного характера и должны 
применяться с осторожностью. Они ин- 
тересны в той мере, в какой они сопо- 
ставляются с отдельными константами 
архитектуры, принятыми в индустриаль- 
ных обществах. Большие оконные прое- 
мы, уничтожающие грань между наруж- 
ным и внутренним пространством; мно- 
гофункциональные помещения, сообща- 
ющиеся между собой на одном уровне; 
расположенные в центре светильники, 
которые освещают все помещение це- 
ликом; жилища лишенные разнообра- 
зия — все противоречит требованиям де- 
тей. Кстати, известно, что и для взрос- 
лых это тягостно. 


Мы предоставляем своим детям бедные 
и неприспособленные для них помеще- 
ния. «Дети бросают архитектуре упрек 
в том, что чаще всего они сталкивают- 
ся с прямоугольными, плоскими поме- 
щениями, лишенными разнообразия и 
сложности», — пишет А. Денне. Каждый 
раз, когда это становится возможным, 
дети стараются поправить дело. 


Нашим материалам не хватает богатства 
выразительности. Убогие, прямоуголь- 
ные очертания бетона, стекла и метал- 
ла буквально убивают ребенка. Изготов- 
ленные индустриальными методами ма- 
териалы «причесаны», имеют одинако- 
вую текстуру, лишены запаха и следов 
их обработки. Осязание, зрение, обо- 
няние не находят в них никаких вех. 
Это плоский мир, отраженный в плос- 
ком зеркале. 


Неиспользование сенсомоторных функ- 
ций сокращает сферу познания ребен- 
ка. Слишком часто встречающаяся тес- 
нота наших жилищ ограничивает также 
и свободу движения ребенка, его жела- 
ния попробовать что-либо пересчитать, 
кого-либо побеспокоить (что-то напи- 
сать и испачкать). Дом — это родное 
гнездо — лишен теперь всякой таин- 
ственности. Старый дом, расположенный 
по вертикали, давал ребенку (от погре- 
ба до чердака) обширное поле для ак- 
тивной деятельности, создавая ощуще- 
ние автономии. Вертикальность совре- 
менных многоквартирных домов — чи- 
сто внешняя, поставленные друг на дру- 
га квартиры плоски снаружи и горизон- 
тальны внутри. И те игрушки, которыми 
манипулирует ребенок, часто лишь объ- 
ект для созерцания: завершенное про- 


изведение, законченное изделие. Они 
не провоцируют никакого продолжения 
деятельности, не нуждаются в транс- 
формации, не требуют изобретательно- 
сти. К счастью, ребенок способен пони- 
мать и переосмысливать вещи по-сво- 
ему. 

В этом положении заключен и некий 
парадокс. До сего времени ребенком 
никогда так много не занимались. Он 
стал социальным объектом. Его разви- 
тие хотят упорядочить. Общество вос- 
питало для ребенка дипломированных 
партнеров: психологов, педагогов, спе- 
циалистов по воспитанию детей ясель- 
ного возраста, психиатров, социологов, 
учителей, руководителей, наставников, 
которые должны возместить функцио- 
нальные потери, связанные с особенно- 
стями современной семьи. Общество от- 
вело ребенку специальные пространст- 
ва, связанные с четко определенными 
видами деятельности: школы, игровые и 
спортивные площадки, студии и т. д. 
Нельзя игнорировать положительные 
аспекты этих усилий. Однако такой ко- 
личественный и рассудочный подход не 
мешает ребенку замкнуться вместе с 
ему подобными в математически рас- 
считанном социальном пространстве. 
Общество отнимает у ребенка возмож- 
ность выбора своей индивидуальности. 
Можно до известной степени утверж- 
дать, что ребенком занимаются слиш- 
ком много и что бесконечные опреде- 
ления места и партнеров для него, в 
конце концов, способствуют его отчуж- 
дению. Стоит ли добавлять новую кате- 
горию пространства к уже названным 
в Афинской хартии и обозначать в го- 
роде специальные детские зоны? Буду- 
щий участник производства, должен ли 
ребенок игнорировать город как гло- 
бальное жизненное пространство и в 
течение долгих лет жить в защищенном 
«заповеднике», не вступая в контакты и 
не сталкиваясь со всем беспорядочным 
многообразием города? 
Социализация ребенка 
широкий эксперимент, не 
узкими рамками. Но мы не решаемся 
предоставить ребенку свободу в стра- 
хе перед возможными отклонениями от 
общепринятых норм. Не рискует ли пре- 
доставленный самому себе или нивесть 
кому ребенок сойти с проторенных 
тропинок на дорогу, само название ко- 
торой нам неизвестно? 

Самый характерный аспект такого «за- 
ключения ребенка в скобки» относится 
к сфере производства. Ребенок полно- 
стью исключается из нее, по крайней 
мере, в капиталистическом обществе. 
Ребенка, конечно, готовят к участию в 
производстве, его обязывают работать, 
ему хотели бы также привить уважение 
к труду. Однако то абстрактное обра- 
зование, которое он получает, не при- 
о т к труду. В то же время извест- 
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но, что ребенок отстаивает свое стрем- 
ление к полезной деятельности. Отме- 
чалось его усердие и стремление (да- 
же у самого маленького) помочь мате- 
ри и отцу в домашних работах. Извест- 
но пристрастие ребенка к подражатель- 
ным играм, его стремление к творчеству 
и созиданию. Замечено, что ребенок, 
наделенный художественными способно- 
стями, может найти выход из своего 
исключительного положения в реальном 
производительном труде. Его, однако, 
отстраняют от участия в жизни взрос- 
лых, а в более общем случае — от лю- 
бой производительной деятельности. 
Дети из обеспеченной семьи в капита- 
листическом обществе могут учиться до 
28 лет, не будучи привлеченными к тру- 
довой деятельности. С помощью 
средств массовой информации ребенок 
знакомится с законами функционирова- 
ния общества, постоянно наблюдая ры- 
нок, он узнает о потребностях и побоч- 
ных эффектах потребления. Но он ни- 
чего не узнает о производстве, кроме 
как из рассказов и книг. 

Растет число художественных кружков: 
гончарных, плетения, лепки, но они ис- 
пользуются только для развлечения, 
чтобы как-то «скоротать» детство. Ре- 
зультаты опроса крестьянских детей, 
принимавших участие в труде взрос- 
лых — жатве, сборе винограда, уходе 
за животными — весьма показательны. 
На вопрос «как они это делали?» дети 
отвечали: «я играл» или «я развлекал- 
ся», или применяли какую-либо другую 
формулировку, означающую игру. 

Они утверждали, что получали удоволь- 
ствие, разделяя со взрослыми неслож- 
ную, но настоящую общую работу. У 
Жана Бориса сложилось в целом поло- 
жительное мнение о привлекательности 
для детей участия в сооружении, фор- 
мировании своей собственной среды. 
Они вместе вырабатывали свою общую 
стратегию, учились лучше понимать друг 
друга и полностью—и душой, и телом— 
включались в общее предприятие. Он 
отметил также, что сложность их ра- 
боты влекла за собой обогащение и 
формирование их языка. Он констати- 
ровал, наконец, что дети были вынуж- 
дены осознать свое положение относи- 
тельно окружающей действительности, 
осознать социальную и пространствен- 
ную систему, в которой проходит их 
жизнь и которую они могут изменить. 
Если мы последуем за ребенком по го- 
роду, то откроем для себя не город, 
а соответствующие друг другу члене- 
ния пространства и времени. Родителям 
не хватает времени, они видят ребенка 
рано утром, вечером, а чаще всего в 
выходные дни; иногда мать встречает- 
ся с ним во время обеда. Пока ребенок 
еще не ходит в школу, на время отсут- 
ствия родителей его принимают в ясли 
или другое детское учреждение (число 


которых, впрочем, недостаточно). Поз- 
же, когда время пребывания ребенка 
в школе и время работы родителей не 
совпадают, необходимо как-то занять 
ребенка, не заставлять его попусту те- 
рять время. Он сталкивается со всеми 
специалистами, узнает все те «закры- 
тые» пространства, о которых мы уже 
говорили. С городом он познакомится, 
добираясь от школы к спортивной пло- 
щадке или на занятие кружка, к студии 
или мастерской. Заметит ли он в этих 
промежутках времени расчлененность 
пространства? Время ребенка рассчиты- 
вается таким образом, чтобы он посто- 
янно был чем-то занят. Ребенок занят 
так, как может быть занято простран- 
ство. Так можно ли жаловаться, что он 
скучает или бездельничает? 

Старый город (разумеется, я не призы- 
ваю к возврату социальных режимов) 
сжимал время. Он складывался из не- 
ровностей, узлов, закоулков и пустырей. 
Он выражал себя через целое и мел- 
кие штрихи, нес на своих фасадах сви- 
детельства величия или скромности, же- 
сткости или мучительности процесса 
освоения пространства. Он выделял из 
всех своих пор пережитые противоре- 
чия и предлагал множество способов 
его прочтения по неуловимым рецеп- 
там. Город имел свое прошлое, свою 
децентрализованную историю, опреде- 
ленную сумму собственного опыта, ли- 
митированного многофункциональными 
сообществами, но практического, узко- 
го, повседневного. Кварталы, входящие 
в комплексы, имели собственную мик- 
росреду, свои опасности, свое лицо. Ре- 
бенок, в распоряжении которого было 
мало специфических пространств, вклю- 
чал в свой мир сам город, его жите- 
лей, своих соседей ближайших торгов- 
цев, городские здания и сооружения. 
Политические перемены, религиозные 
праздники следовали друг за другом. 
Фанфары, шествия, процессии, балы, 
гулянья. Сегодня ребенку трудно оты- 
скать праздники, которые были бы не 
рекламного характера, а 
возможностью просто доставить друг 
другу удовольствие. Городские празд- 
нества более не требуют участников — 
они могут нарушить порядок. Праздне- 
ства свелись к гигантским зрелищам, 
наиболее распространенными моделя- 
ми которых стали спорт, военные па- 
рады и огромные магазины. Словом, 
раньше город обладал известной теат- 
ральностью, утраченной теперь. 
Современные города, у которых нет ни 
своего прошлого, ни своих запахов, 
одолевает порядок. Порядок градост- 
роительного членения на зоны, поря- 
док, ничего не означающей архитекту- 
ры. «От монументальности, — говорит 
Лефевр, — перешли к строительщине». 
Это порядок передвижения без сенсор- 
ных, визуальных и эмоциональных ощу- 
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щений. Города, которые не могут сами 
по себе выразить что-то, покрываются 
абстрактными знаками: сигнализацией, 
роль которых сводится к называнию 
объектов и указанию направлений. Но 
кто может сегодня сказать без помощи 
указателя, что скрывается за одинако- 
выми фасадами: школа, административ- 
ное учреждение, контора, жилище? 
Как окончить эти беспорядочные разго- 
воры, каким ловким или неловким хо- 
дом вновь вернуться к дизайну? Моим 
первоначальным намерением было по- 
святить этому вопросу всю статью це- 
ликом. Если я не смог или не сумел 
этого сделать, то это потому, что ди- 
зайн в том виде, как он существует сей- 
час, мало дает ребенку, а чаще всего— 
слишком поздно, когда зло уже сде- 
лано. 

Безусловно, следует дать детям проч- 
ные, хорошо уравновешенные, не тя- 
желые, но и не слишком легкие, без- 
опасные предметы. Безусловно, необхо- 
димо, чтобы эти предметы отвечали 
практическим потребностям — детских 
игр — коммуникации, созиданию, фи- 
зическим упражнениям, подражанию. 
Равным образом необходимо удовле- 
творить элементарные количественные 
потребности, дать пространство, пост- 
роить ясли... 

Но самое важное лежит за пределами 
этого. Пока наше общество изолирует 
ребенка как особую возрастную кате- 
горию, как потребительскую группу, со 
специфическими потребностями, оно не- 
избежно тормозит его индивидуальное 
и социальное развитие. Нельзя делить 
общество на непроизводительную 
часть — дети и престарелые и «актив- 
ное население» — взрослые трудящиеся. 
Дизайн должен попытаться уничтожить 
перегородки, лишающие детей свободы, 
чтобы выпустить детей из школ, чтобы 
они видели взрослых за работой и вне 
ее, встречались и говорили с ними. 
Надо исключить конфронтацию и изо- 
ляцию, открыть диалог между детьми 
и стариками, увеличивать возможности 
самосозидания. Следует понять, что ре- 
бенок, который в данном случае питает 
надежды, не отличающиеся от надежд 
взрослых, жаждет более автономного, 
разнообразного, более глобального про- 
странства, что он интересуется всем 
обществом в целом. 

Наконец, и это очень важно, надо вы- 
слушать ребенка, дать ему возможность 
определить свое участие в социальной 
игре, прежде чем указывать ему время 
и место для этого. Необходимо при- 
нять во внимание, что у всякого специ- 
алиста всегда свои, узкоспециальные до- 
воды, универсальность же ребенка — 
в его разносторонности. Самое же не- 
обходимое, чтобы сами дизайнеры вновь 


п или ощущения детства. 
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Гамма детских спортивных автомобилей 


Л. Я. Болмат, художник-конструктор, 
Г. С. Покшишевская, художник-график, 
Ленинградский филиал ВНИИТЭ 


Художественно-конструкторской разра- 
ботке гаммы спортивных детских авто- 
мобилей предшествовал этап предпро- 
ектного исследования. Были изучены 
потребительские свойства этих изделий, 
их ассортимент, выявлен набор формо- 
образующих элементов, позволяющих 
создавать разнообразные и перспектив- 
ные художественные образцы детских 
автомобилей. 

В основу системы потребительских 
свойств этих средств передвижения бы- 
ла заложена идея создания материаль- 
ной базы для всеобщего обязательного 
обучения детей правилам дорожного 
движения и вождения автомобиля. Эта 
идея не нова. И в СССР, и за рубежом 
в некоторых средних школах учащимся 
вместе с аттестатом зрелости выдаются 
водительские удостоверения. Однако 
дальше эксперимента дело не идет, 
хотя жизнь настойчиво требует значи- 
тельного повышения безопасности дви- 
жения, которая, пожалуй в большей 
степени определяется уровнем «транс- 
портной» культуры пешеходов и води- 
телей и в меньшей — уровнем органи- 
зации движения, состоянием дорог и 
средств транспорта. 

Одним из средств существенного повы- 
шения безопасности движения является, 


1. Автомобиль 

«Спунк-3». Предназ- 
начен для детей 3—4 
лет, снабжен цказате- 
лями поворота, фара- 
ми, клаксоном. При- 
вод — педальный, пе- 
редний, без свободнозо 
хода. Кузов иззотов- 
лен из пластмассы 
АБС; колеса пласт- 
массовые, обрезинен- 
ные. Для удобства 
транспортировки и 
хранения рулевая ко- 
лонка выполнена отки- 
дывающейся, а колеса 
закреплены быстро- 
съемными зайками. Ве- 
зулировка посадки во- 
дителя осуществляет- 
ся передвижением си- 
денья. Автор художе- 
ственно- конструктор- 


ской части проекта 
Л. В. Тюхтяева (Ле- 
нинзрадский филиал 
ВНИИТЭ) 


Фото В. М. Семенова 


по нашему мнению, всеобщее обяза- 
тельное обучение детей правилам без- 
опасного поведения на улицах и уме- 
нию водить автомобиль. Выработка не- 
обходимых навыков и условных реф- 
лексов должна начинаться с детских 
лет, так как комплекс знаний и умений, 
которыми должен владеть современный 
«моторизованный» человек, достаточно 
велик. Иногда требуется в считанные 
секунды или даже в доли секунды вы- 
брать единственно правильное решение 
и действовать почти автоматически. 
Аргументируя ассортиментный ряд и 
пстребительские свойства гаммы спор- 
детских автомобилей авторы 
разработки исходили из гипотетической 
методики обучения, в основе которой 
заложен непрерывный и постепенно ус- 
ложняющийся тренинг, позволяющий 
ребенку за период от 3-х до 17-ти лет 
полностью овладеть приемами безопас- 
ного поведения на улицах и вождения 
автомобиля. Эта методика и основанный 
на ней ассортиментный ряд представ- 
лены в таблице 1, система которой по 
возрастным градациям согласуется с 
принятыми в СССР системами дошколь- 
ного воспитания и школьного обучения. 
Объектом разработки явились автомо- 
били первых 4-х типов. 


тивных 


11 


Группа Номер и тип Возраст 
«автомоби- | детского ав- | «водителя» 
листов» томобиля 
| 1 3—4 
дошкольная | педальный года 
И 5—6 
педальный лет 
И Ш 7—9 
школьная педальный лет 
Ш ГУ 10—12 
школьная миникарт лет 
(ТУ— 
УШ кл.) 
№ 13—15 
карт типа лет 
АК-2, АК-3 
ГУ УТ 16—17 
школьная |легковой ав- лет 
(1Х— томобиль 
Х кл.) типа «Запо- 
рожец», 
«Москвич», 
«Жигули» 


Таблица 1 


Назначение 


Самое первое знакомство с правилами безо- 
пасного поведения на улицах и дорогах и 
особенностями вождения двухколейного транс- 
порта. Максимальная скорость — 4 км/ч 


Закрепление правил движения, относящихся 
к поведению пешехода, стереотипов и рефлек- 
сов безопасного поведения пешехода на улице. 
Первое знакомство с особенностями работы во- 
дителя и взаимодействия между пешеходом и 
транспортом. Максимальная скорость до 7 км/ч 


Первое знакомство с правильным вождением 
автомобиля. Закрепление рефлексов действий, 
предшествующих выполнению маневра. Отра- 
ботка умения ориентироваться в различных 
дорожных ситуациях, в обстановке, приближен- 
ной к реальной. Максимальная скорость — 
до 10 км/ч 


Первое представление об автомобиле с ДВС и 
особенностями его вождения. Тренировка уме- 
ния выбирать правильные решения в сложной 
ситуации. Максимальная скорость —15 км/ч 


Отработка навыков безопасного вождения ско- 
ростной машины. Знакомство с особенностями 
вождения в различных погодных условиях 
(мокрый асфальт, гололед и т. п.) 


Закрепление знаний, полученных в предыдущие 
годы обучения. Тренировка в реальной обста- 
новке. Совершенствование профессиональных 
навыков. Сдача экзамена в ГАИ и получение 
водительского удостоверения 


Дальнейшее уточнение потребительских 
свойств автомобилей шло уже отдель- 
но по группам в соответствии с приня- 
той гипотетической методикой обучения 
и с учетом данных анализа потреби- 
тельских свойств существующих детских 
автомобилей: 

— место водителя должно быть макси- 
мально открытым, это обеспечивает 
удобство посадки и повышает безопас- 
ность, так как дает возможность быст- 
ро покинуть машину при возникновении 


йной ситуации; 


ава 

— втомобиле с педальным приводом 
Библиотека 

И | им. Н. А. Некрасова 
@ес!го.пеКгазоуКа.ги : 


нежелательно по соображениям техни- 
ки безопасности применение педалей 
типа «стремя»; 

— во всех автомобилях должен быть 
пол, защищающий ноги; автомобили 
должны обязательно снабжаться указа- 
телем поворота, стояночным (ручным) 
тормозом и звуковым сигналом; 

— автомобилям, предназначенным для 
детей 5-6 лет, необходимо добавить 
зеркала заднего вида и фары; для этой 
группы желательно также иметь пере- 
ключатель «скоростей» на три положе- 
ния — нейтральное, передний и задний 


2. Автомобиль «Спунк-8» — для детей 
10—12 лет. Выполнен на базе карта АК-2; 
снабжен двизателем внутреннето сторания $ 
с автоматическим сцеплением. Имеет пе- 
даль заза, ножной и ручной тормоз, ука- 
затели поворота, зеркала заднезо вида, 
одну фару с левой стороны, поднимаю- 
шуюся из кузова при включении, клаксо- 
ны, переключатель хода на три положе- 
ния, спидометр с масштабом 1:10. Кузов 
выполнен из пластмассы АБС и имеет 
спереди и сзади противоударный бампер, 
кузов быстросъемный, откидывающийся 
для удобства доступа к азрезатам авто- 
мобиля. Авторы художественно-конструк- 
торской части проекта Я. Болмат, 
Я. 3. Марьяхин (Ленинтрадский филиал 
ВНИИТЭ) 


ход; в последнем случае 
должен быть снабжен ножным тормо- 
зом (см. 1-ю стр. обложки). 

— автомобиль для 7—9-летних детей 
должен иметь полный набор органов 
управления (указатели поворота, фары 
< переключателем света на ближний и 
дальний, зеркала заднего вида, ножной 
и ручной тормоз, переключатель «ско- 
ростей») необходимо также предусмот- 
реть соответствующий привод, позво- 
ляющий автомобилю развивать макси- 
мальную скорость до 10 км/ч; 

— автомобиль для детей 10—12 лет 
должен быть снабжен двигателем внут- 
реннего сгорания с автоматическим 
сцеплением (без коробки перемены пе- 
редач), иметь задний ход и соответст- 
вующий орган управления; 

— установка на детских автомобилях 
двух фар не обязательна, может быть 
и одна, расположенная слева по ходу 
движения; 

— все автомобили должны быть защи- 
щены от возникновения заметных по- 
вреждений при столкновении с непод- 
вижным препятствием на скорости до 
4 км/ч, иметь пассивную защиту, пре- 
дохраняющую ноги пешехода от травм 
при наезде. 

Основное направление в решении худо- 
жественного образа детских автомоби- 
лей было выбрано, исходя из следую- 
щих соображений: 

— поскольку предложенные автомоби- 
ли вполне обеспечивают соответствую- 
щую методику обучения, то целесооб- 
разно придать им вид настоящих авто- 
мобилей; 

— указанный подход должен сочетаться 
с группой уже определенных ранее тех- 
нико-эксплуатационных свойств; 

— все изложенные требования должны 
быть объединены достаточно простой. 
и технологической формой, обеспечива- 
ющей не только красоту, но и прием- 
лемую стоимость изделия. 

Эти соображения привели к тому, чтов 
основу художественных образов дет- 
ских автомобилей были положены мо- 
тивы современных гоночных и спортив- 
ных автомобилей типа 1|—!! формул, ' 
«Кэн-Эм», «багги» и «ГТ». Анализ форм 
этих автомобилей выявил основные фор- 
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Таблица 2 


наклейка- 
иллюстрация 


СПУНК | СИРИУС ДИНГО НУ-КА, ДОГОНИ! 


3-4 года 


% 


ДИКАП ОКТАНТ |АНТИЛОПА | ДЕРЖИ СКОРОСТЬ! 
Е 


БУДЬ ПЕРВЫМ! 


ПАНТЕРА СТАРТ-ФИНИШ 


((2)| кортин 


мообразующие доминанты, которые 
придают их образу соответствующий 
спортивный характер: клиновидная ком- 
позиция и обтекаемые формы кузова; 
спойлеры сигарообраз- 
ный кузов с открытыми колесами; от- 
крытый кузов с развитыми крыльями 
(типа «багги»); воздухозаборники в но- 
совой части кузова и в обтекателях ко- 
лес, воздухозаборник динамического 
наддува; мегафоны выхлопных труб; 
пропорция колес с увеличенным отно- 
шением ширины к диаметру; ярко вы- 
раженная форма шин с характерным 
рисунком протектора; трехлопастная 
гайка крепления колес на оси; антропо- 
метрическое сиденье с характерной 
формой обивки; зеркала заднего вида с 
обтекателями; дуга безопасности; раз- 
личные по диаметру и пропорциям 
передние и задние колеса. 
Перечисленные элементы и их мотивы 
составили тот арсенал выразительных 
средств, на основе которого были раз- 
работаны формы автомобилей, пред- 
ставленные на рисунках 1—3. 

Второй задачей данной разработки бы- 
ло создание графического образа гам- 
мы спортивных детских автомобилей. 
Вопрос этот усложнялся тем, что надо 
было исследовать и объединить два 
мира: взрослых — большой автоспорти 
детей — игру в автоспорт. В то же вре- 
мя они могли стать и ключом к реше- 


и антикрылья; 


нию всей задачи. 

Определились два направления иссле- 

дования: графики (окраска и визуаль- 

ные знаки) гоночных машин и графиче- 

ского образа детского автомобиля. 

Изучение гоночных и спортивных машин 

производилось непосредственно во вре- 

мя соревнований. исследована 

графика машин разного класса: картов, 

гоночных формул, машин с серийным 

кузов для шоссейных гонок. 

Вся гоночный и спортивный автомо- 
Библиотека 
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« х с 


яезовочевкгавкаме 3-4 


Была 


\й 


биль помимо особой конструкции отли- 
чается индивидуальным графическим 
обликом, включающим в себя специаль- 
ную окраску и маркировку, с вычлене- 
нием наиболее важных зон обзора ав- 
томобиля во время гонки. Вся цветовая 
гамма гоночного автомобиля строится 
на принципе контраста. Машины типа 
«формул» чаще всего имеют гамму из 
красного, голубого и желтого цветов. 
Наличие контрастных цветовых линий 
подчеркивает динамику автомобиля. Ма- 
шины с серийным кузовом, предназна- 
ченные для шоссейных гонок, имеют бо- 
лее спокойную окраску серых, черных, 
бежевых и зеленых оттенков. 

Каждый гоночный автомобиль обладает 
набором определенных сообщений-сим- 
волов, расположенных на корпусе так, 
чтобы максимально воздействовать во 
время соревнований на окружающую 
среду. Обязательный перечень этих со- 
общений-символов: стартовый номер, 
наименование города-участника, эмбле- 
ма спортклуба, вид соревнований, фа- 
милия гонщика. Помимо этих символов 
существует еще много других реклам- 
ных индивидуальных надписей. Были 
выявлены зоны расположения графиче- 
ских элементов. Например, самый круп- 
ный из них — стартовый номер поме- 
щается на машине четыре раза: два 
раза на боках, сзади и спереди корпу- 
са. Часто он развернут по движению 
машины. 

Изученный материал освещает одну 
часть решаемой задачи. Вторая часть — 
исследование графического образа дет- 
ского автомобиля — дает возможность 
определить черты графики, присущие 
этой области, графические элементы, ко- 
торые позволят ребенку относиться к 


детскому автомобилю, как к настоя- 
щему. 
Современные тенденции проектирова- 


ния детского автомобиля имеют три на- 


правления: игрушка в образе, игрушка 
как подражание взрослому образу, иг- 
рушка-модель. 

Игрушка в образе предназначена для 
детей дошкольного возраста, она спро- 
ектирована с учетом игрового момента, 
где отсутствие конструктивных элемен- 
тов дополняет фантазия ребенка. В этом 
случае графика не носит целевого ха- 
рактера, а входит в образ игрушки. 
В графических элементах часто исполь- 
зуются геометрические орнаменты, 
изображения растений и животных, не- 
редко —с юмористическим уклоном. 
Если обратиться к автомобилю, то здесь 
обязателен крупно нарисованный стар- 
товый номер на передней части кузова. 
Подражательная игрушка имеет призна- 
ки правдоподобия, она готовится для 
детей среднего и старшего возраста. В 
этом случае в графический образ вхо- 
дят многие элементы настоящего гоноч- 
ного автомобиля: стартовый номер с 
повторением на передних поверхностях, 
информационные ярлыки с названием 
машины («Ягуар»), наименование назна- 
чения машины («Пожарный —автомо- 
биль»), командные надписи («Будь пер- 
вым!›). Для окраски автомобиля выбра- 
на яркая цветовая гамма: много крас- 
ного, оранжевого, желтого цвета. 
Графика автомобиля-модели точно вос- 
производит традиционный символ про- 
тотипа, который по этой модели может 
быть тщательно изучен подростком. 

На основе этого материала составлена 
сводная таблица, где придуманы ориги- 
нальные названия и графические эле- 
менты по различным возрастным груп- 
пам (табл. 2). Стартовые номера для 
каждой возрастной группы обеспечива- 
ют ребенку максимальное запоминание. 
Фантастические привлекают 
маленького водителя своей сказочной, 
образной стороной и служат дополни- 
тельным материалом для игры. До- 
школьники и школьники младших клас- 
сов увлекаются космосом, и поэтому 
художники-конструкторы используют 
астрономическую лексику в названиях 
моделей детских автомобилей. Для ре- 
бят старшего возраста образы живот- 
ных связаны с представлением о быст- 
роте, ловкости и выносливости. Надпи- 
си-команды ассоциируются с азартом 
настоящей гонки. Очень важное место 
отведено эмблемам автослужбы: не 
только игра, но и работа. На наклейках 
могут быть нарисованы планеты и жи- 
вотные. Для этих автомобилей предло- 
жена яркая красно-оранжевая гамма, 
логически подчеркивающая Ффункцио- 
нально важные зоны: рулевая колонка, 
колеса, сиденья. 

В целом графический дизайн гаммы 
детских спортивных автомобилей на- 
правлен на создание единой серии ав- 
томобилей. 


названия 
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Игра —стимул развития 


О. Когой, дизайнер, 
А. Франчешкин, психолог, 
СФРЮ 


Ребенок дошкольного возраста большую 
часть времени проводит в играх. В них 
он многое узнает, развивает способ- 
ность понимать новые явления, усваи- 
вает способы действий с вещами и пра- 
вила поведения, приобретает опыт, сно- 
ровку, закаляет себя. Методом проб и 


ТВ 1977 г. издательством «Липа Копер» (СФРЮ) 
будет издана книга О. Когоя «Ребенок и дизайн». 


1, 3. Специальные буты- 
лочки и ложка для корм- 
ления ребенка, которые 
зораздо удобнее обычных 
и для матери, и для ре- 
бенка 


2. Из шаров и стержней 
можно собирать разно- 
образные физры. Это 
развивает интерес к тех- 
ническому творчеству и 
детей разнозо возраста 


4. Шар с отверстиями и 
деревянная изла с ниткой 
для «шитья» 


5. Шарик, скатывающий- 
ся по желобу, дает детям 


п ‚‘тавление о движении 
п ли 
| иблиотека 
им. Н. А. Некрасова 
1 @есго.пекгазоуКа.ги 


ребенка' 


ошибок ребенок раскрывает связи, 
управляющие явлениями и предметами 
духовного и материального мира. 

В игре ребенок стремится к самоутвер- 
ждению, а оно всегда стимулирует 
стремление к новой деятельности, с 
помощью которой ребенок развивает 
свои умственные способности, органы 
чувств, трудовые навыки, интересы, свой 
творческий и эмоциональный мир, тех- 


2 


ническое и гуманитарное воображение. 
Короче говоря, он полностью форми- 
рует свою личность. 

На сознание ребенка особое влияние 
оказывают стимулы, побуждающие к 
действиям, соответствующие умствен- 
ному развитию, соотносимому с возра- 
стом или несколько опережающему 
его. Эти стимулы особенно способству- 
ют такой деятельности, для овладения 
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ребенок должен приложить 
определенное усилие; в результате ре- 
бенок развивается и решает новые 
проблемы на более высоком уровне. 
Если же побуждение не соответствует 
уровню его умственного развития, соот- 
носимого с возрастом, то желаемый 
эффект не достигается. 

Развитие ребенка является результатом 
взаимодействия 


которой 


наследственности, со- 


8 


блиотека 
а 


кая эстетика» 
@есго.пекгазоуКа.ги 


циального и физического окружения и 
его собственной деятельности. В разви- 
тии его активности доминирующая роль 
принадлежит игрушке, которая долго 
служит источником специфических и об- 
щих внутренних импульсов для инди- 
видуальных действий или действий по 
соответствующему образцу. Хорошая 
игрушка — это стимул для развития всех 
ключевых элементов личности, поэтому 
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Проблемы и 
исследования 


чрезвычайно важно, чтобы «уровень» 
создаваемых игрушек соответствовал 
различным периодам умственного, со- 
циального и физического развития ре- 
бенка. 

Создавая игрушки, мы прежде всего 
ставим цель возбуждать такие процес- 
сы развития в детях, с помощью кото- 
рых удается добиться значительного 
увеличения индивидуальных возможно- 


6, 7. Дидактическая из- 


рушка, способствующая 
умственному развитию 
ребенка 


8, 9. Изрушка «поезд» 


10, 12, 13. Наборы эле- 


ментов, из которых мож- 
но собрать крупнозаба- 
ритные изрушки: тележ- 
ку, тачку и мнозое друзое 


11, 14. Сборно-разборная 
изрушка «самокат» 
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Проблемы и 
исследования 


стей и, таким образом, способствовать 
лучшему использованию всех скрытых 
интеллектуальных возможностей в об- 
ществе. 
В Мирене под Нова-Горицей (СФРЮ) 
построена фабрика «Цицибан» для про- 
изводства обуви, игрушек и детских 
принадлежностей. На этой фабрике уда- 
лось, как нам кажется, создать изде- 
лия, в том числе игрушки, соответст- 
вующие антропометрическим, физиоло- 
гическим и психологическим характери- 
стикам физического и умственного раз- 
вития ребенка. 
Когда же должны начинаться обучение 
и воспитание с помощью игрушек и 
игр? Они должны начинаться с момен- 
та рождения ребенка, с его первого 
контакта с окружающей средой, так как 
в это время оба процесса идентичны. 
Даже бутылочка с соской для питания 
ребенка — уже важный фактор в фор- 
мировании эмоционального отношения 
ребенка к его окружению. Поэтому мы 
создали бутылочку необычной формы, 
применение которой очень удобно как 
для матери, так и для ребенка. Во вре- 
мя кормления ребенок находится в по- 
ложении физиологически и психологи- 
чески естественном для кормления, то 
есть он повернут в сторону матери, а 
не от нее, как в случае кормления из 
обычной бутылочки. 
До двухлетнего возраста ребенку тре- 
буется функциональная игра. Необхо- 
димы функциональные игрушки, с по- 
мощью которых ребенок может про- 
изводить, например, шум; игрушки, 
имеющие элементы, способные побу- 
дить к творческой деятельности: заруб- 
ки, пазы, отверстия или выступы. 
Мы сконструировали игрушки, способ- 
ствующие развитию органов зрения, 
слуха, осязания, обоняния. Они облада- 
ют приятным запахом, при нажатии из- 
дают звуки, некоторые из них теплые и 
гладкие, как человеческая кожа, дру- 
гие при сжимании, жевании, растягива- 
нии меняют свою форму, способствуя 
таким образом самоутверждению ре- 
бенка. Мы стремились при создании 
этих игрушек использовать природные 
органические формы. 
Необходимо, чтобы сопровождающая 
ребенка на протяжении его развития 
система запретов не травмировала пси- 
хику ребенка. Как предупреждение или 
закон, запреты должны сопровождать 
успешную игру ребенка. Ребенок, ко- 
торому сопутствует удача в игре, кото- 
рый удовлетворил жажду самоутвер- 
ждения, легче и лучше воспринимает 
упреждение, чем ребенок с затор- 


пр 

енной ‚психикой являющейся след- 
[ Виелиотека " 2 ь 
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им. Н. А. Некрасова 
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ствием его неудач. При игре с соответ- 
ствующими игрушками каждому ребен- 
ку может сопутствовать удача. И чем 
больше ее в игре, тем менее затормо- 
женной психикой и меньшей нервозно- 
стью ребенок будет обладать в буду- 
щем. 

Для удовлетворения нужд ребенка, для 
превращения его спонтанных и ин- 
стинктивных движений в сознательно 
регулируемые, особенно в первые два 
года жизни, нами разработаны специ- 
альные игрушки, например шары для 
сшивания. В этот период возникает по- 
требность в имитации, являющейся 
определенным видом игры. С посторон- 
ней помощью ребенок уже в состоянии 
справиться с зашиванием и расшиванием 
шара, который спроектирован с учетом 
антропометрических данных. Создание 
затруднительных ситуаций, а также «рас- 
путывание» их заставляет ребенка пе- 
реходить от бесцельных попыток (метод 
проб и ошибок) к планомерным дей- 
ствиям. Это в еще большей степени 
необходимо, когда нужно сшивать ряд 
разноцветных шаров или шаров, разде- 
ленных на две половины. Это помогает 
ребенку уяснить относительность раз- 
меров и различать цвета, а также дает 
ему представление о симметрии и 
асимметрии. 

Мы стремимся сделать наши игрушки 
разнообразными с технической точки 
зрения, приятными и красивыми. Без 
подсознательного чувства прекрасного, 
приобретаемого в самом раннем дет- 
стве, взрослый человек не станет про- 
являть интерес к прекрасному, кото- 
рое делает его лучше, и к гуманитар- 
ным наукам, которые расширяют его 
кругозор. 

Второй важный период развития ре- 
бенка — подготовка и организация кон- 
кретных операций. Этот период подраз- 
деляется на фазу подготовки операций 
(от двух до шести лет) и фазу выпол- 
нения операций (от шести до одинна- 
дцати). 

Для первой части фазы подготовки опе- 
раций (в возрасте от двух до четырех 
лет) существенным является развитие 
символического мышления, проявляю- 
щегося в имитационных играх и играх, 
требующих воображения. Игра с целью 
развития воображения заключается в 
разыгрывании различных ролей, изо- 
бражающих, например, представителей 
разных профессий. В основе такой 
игры лежит наблюдение за людьми, ко- 
торые пишут, читают, конструируют, 
собирают или разбирают различные из- 
делия, интерес к их поведению, мо- 
ральной оценке явлений и прочим дей- 
ствиям. Игрушки этого периода очень 
разнообразны: это различные плюше- 
вые животные, машины (поезда, легко- 
вые автомашины, самолеты), мячи, раз- 
личный инструмент и т. д. 


Уже на третьем году жизни игры ре- 

бенка приобретают творческий харак- 

тер, но наиболее полно это проявляет- 
ся на шестом году. Важной становится 
цель, к достижению которой ребенок 
направляет свою деятельность — закон- 
ченная работа получает свое название. 
Наиболее распространенными творче- 
скими играми являются: конструирова- 
ние, рисование, составление мозаики, 
изготовление моделей из пластилина, 
глины или песка, рассказывание сказок, 
собирание частей в единое целое по 
модели или по собственному замыслу, 
вязание, шитье, ткачество, создание ор- 
наментов и т. д. Творческая игра по- 
степенно приводит к реальному плани- 
руемому труду и реальному творчеству. 
Психологи утверждают, что человек 
творческого склада ума способен нахо- 
дить зависимости и законы там, где 
другие их не замечают. Это прекрасное 
свойство, проявляющееся у многих де- 
тей, у большинства взрослых исчезает. 
Очевидно, в этом отчасти виновата си- 
стема образования, которая заставляет 
Еольшинство детей отказываться от соб- 
ственных схем и воспроизводить схемы 
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чужие. 
Большинство игрушек, упомянутых выше 
при рассмотрении имитационных игр 
и игр на развитие воображения, подхо- 
дит и для периода творческой игры. 
Самоутверждению ребенка в окружаю- 
щей среде способствует возможность 
из простых элементов сконструировать 
навеянные фантазией игрушки, соответ- 
ствующие его собственному росту: стул, 
тачку, тележку, носилки и т. д. 

Часто родители слишком заняты, и по- 
этому нередко отдаляются от детей. Это 
жгучая проблема будущего человече- 
ской культуры. Дети живут не хлебом 
единым, родительская любовь им необ- 
ходима. Она помогает воспитанию де- 
тей, которые воспринимают наследие 
цивилизации значительно скорее и с® 
большим желанием, если оно сочетается 
с родительской любовью. Развитие ре- 
бенка в эмоционально холодном окру- 
жении, бедном духовными идеалами, 
может явиться причиной будущих пси- 
хических травм и умственной отста- 
лости, что в конечном счете наносит 
ущерб обществу. 

Родители и педагоги могут воспитывать 
детей самым простым способом — с по- 
мощью игр, в которых должны участ- 
вовать сами. Исследования показывают, 
что интеллект формируется в возрасте 
четырех лет на 70%. Известно также, 
что взрослые охотно принимают уча- 
стие в детской игре, если она перера- 
стает в ярко выраженную творческую 
или социальную деятельность. Поэтому 
мы стараемся создать такие игрушки, 
которые были бы интересны и родите- 
лям. < 


Получено редакцией 14.11.75. 
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Формирование игровой 


Н. Я. Крижановская, архитектор, 
Харьковский филиал ВНИИТЭ 


В педагогике и психологии накаплива- 
ется все больше данных, свидетель- 
ствующих о том, что игра является для 
ребенка наиболее эффективным сред- 
ством познания окружающего мира, 
освоения социальных отношений. К со- 
жалению, нередко из-за недостатка пло- 
щади в жилых районах крупных горо- 
дов дети вынуждены пользоваться не- 
значительными по размерам детскими 


среды для детей 


чены природные элементы: холмы, зе- 
леные зоны, песочные и луговые участ- 
ки. Там стали возможны игры, для ко- 
торых требуется большое пространство. 
Казалось бы, проблема организации 
детских игровых пространств в урбани- 
зированной среде города была решена. 
Однако особенности развития социали- 
стического общества, развитие науки и 
техники, всенародная забота о воспита- 


1. Схема изровозо комплекса, разработаннозо Харьковским филиалом ВНИИТУЭ: 


1—6 — секторы 


площадками и играть в малоподвижные 
игры, которые не удовлетворяют их по- 
требности. 

Необходимость устранения отрицатель- 
ного воздействия урбанизации на про- 
цесс развития ребенка постепенно при- 
вела к укрупнению детских площадок. 
В скандинавских странах, например, та- 
кие игровые пространства получили на- 
звание детских парков. Позднее они 
стали проектироваться во многих стра- 
нах мира. 

В наших больших городах, наряду с 
игровыми микроплощадками в жилых 
зонах, появились детские парки, игро- 
вые комплексы в городских и районных 


па ‚ в композицию которых вклю- 
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нии подрастающего поколения выдвига- 
ют все новые и новые задачи перед 
проектировщиками. Следует учитывать 
также значительное насыщение инду- 
стриальных городов кодовыми элемен- 
тами, знаками визуальной коммуника- 
ции, требующими умения быстро ори- 
ентироваться в пространственной среде 
города, необходимость снижения про- 
цента детского дорожно-транспортного 
травматизма, более эффективного обу- 
чения детей правилам дорожного дви- 
жения. 

Учитывая изложенные выше факторы, 
пространства для детских игр необходи- 
мо рассматривать не только как сред- 
ство организации отдыха детей, но и как 


Проехты и 
изделия 


среду для обучения, где в неназойли- 
вой игровой форме детям можно при- 
вить некоторую часть знаний, навыков, 
в том числе и способность ориентиро- 
ваться в условиях современного города. 
Необходима разработка научно обосно- 
ванных педагогических концепций, ко- 
торые можно было бы перевести на 
язык проектирования игровой среды 
средствами архитектуры: и художествен- 


Фото В. Ф. Тырнова 


ного конструирования, роль которых не 
следует сграничивать только проектиро- 
ванием игрового пространства и разме- 
щением на нем оборудования. Учитывая 
педагогические задачи, архитекторы и 
художники-конструкторы должны обе- 
спечить благодаря игре возможность: 
интеллектуального, эстетического, физи- 
ческого и нравственного воспитания де- 
тей; развития внимания, памяти, мышле- 
ния, воображения, фантазии, творческих 
способностей; формирования простран- 
ственных представлений развивающих 
ориентацию детей в условиях современ- 
ного города; развития зрительного вос- 
приятия кодовых и других визуальных 
элементов города. 
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Потребности детей, физиологические и 
психологические особенности их игро- 
вой деятельности должны стать осно- 
вой проектирования игровой среды. По- 
нятие «игровая среда» в данном случае 
включает весь комплекс предметов, 
удовлетворяющих потребность детей в 
игровой деятельности, и особый психо- 
логический микроклимат, который соз- 
дают эти предметы. В этот комплекс 
входят: площадки с разнообразным 
игровым оборудованием, статичные и 


2 


микроклимату, который побуждает их 
к творческой активности, самостоятель- 
ности, взаимопомощи. Наибольшим до- 
стоинством такой игровой среды явля- 
ется ее коммуникабельность; она удов- 
летворяет важнейшие игровые потреб- 
ности детей в общении, творческих по- 
исках, приключениях и даже в разру- 
шении. «Приключенческие» игровые про- 
странства и их предметное оборудова- 
ние способствуют контакту детей между 
собой с помощью игровых элементов, 


3 


ного движения, рассчитанную на эксплу- 
атацию детских педальных автомобилей, 
трехколесных и двухколесных велоси- 
педов. Основная задача архитекторов и 
художников-конструкторов, создающих 
автогородки, — обеспечить оптимальные 
условия для легкого и быстрого усвое- 
ния детьми правил дорожного движе- 
ния. Эффективность таких игровых про- 
странств очевидна, они способствуют 
успешному решению одной из важней- 
ших социальных проблем нашего вре- 


2. Сектор «Транспортная площадка» 
динамичные игрушки, различные ди- 
дактические игры для пяти-шести участ- 
ников, то есть такая игровая среда, в 
которой был бы возможен особый пси- 
хофизиологический и моральный микро- 
климат и где воспитание и обучение 
находились бы в разумных пропорциях 
с заинтересованной игровой деятель- 
ностью. 

Многочисленные наблюдения и исследо- 
вания показывают, что потребности де- 
тей в играх и занятости каким-то делом 
разнообразны. Во многих странах мира 
наибольшую популярность у детей за- 
воевали «приключенческие» игровые 
пространства: «Робинзоны», «Игра в 
индейцев», «Рыцарские замки». Наблю- 
дения за игрой детей на этих площад- 
ках показывают, что они чувствуют себя 
ТТ благодаря психологическому 
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которые сознательно связаны друг с 
другом для осуществления функцио- 
нального или эмоционального замысла, 
подчиненного режиссуре игрового про- 
цесса. Однако, несмотря на перечислен- 
ные выше достоинства, площадки удов- 
летворяют лишь отдельным требовани- 
ям обучения и воспитания. 

Наиболее актуальной и современной 
формой организации тематических пло- 
щадок с использованием сюжетно-ро- 
левой игры являются специальные 
транспортные площадки и детские авто- 
городки, знакомящие ребенка с много- 
образием современной обстановки 
большого города. Как правило, они 
имитируют часть города — с тротуара- 
ми, магистральными дорогами, пере- 
крестками, светофорами — оборудован- 
ную современными элементами дорож- 


3. Сектор «Горка Айболита» 


мени — воспитанию детей дисциплини- 
рованными пешеходами. Эти специфич- 
ные игровые пространства являются как 
бы прототипом оптимальной игровой 
среды, в которой задачи воспитания и 
обучения могут быть объединены с за- 
дачей удовлетворения потребностей 
детей в игровой деятельности. 

Харьковский филиал ВНИИТЭ разрабо- 
тал экспериментальный проект детского 
игрового комплекса площадью 1,5 га 
для Парка культуры и отдыха им. Арте- 
ма в г. Харькове'. Для обоснования 
принятых  архитектурно-планировочных 
решений по формированию игрового 
пространства проведены исследования 


1 Авторы проекта — архитектор Н. Я. Крижанов- 
ская, художник Л. И. Утенкова, архитектор 
Ю. К. Бузань-Киселев. 
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моторной деятельности детей в естест- 
венных условиях и на специально орга- 
низованных соревнованиях на игровых 
площадках нескольких парков культуры 
и отдыха города. Дети дошкольного 
возраста ездили на педальных автомо- 
билях, велолошадках, двухколесных и 
трехколесных велосипедах. Фиксирова- 
лись время, скорость и расстояния, во 
время соревнований измерялись частота 
сердечных сокращений, дыхания и дру- 
гие показатели психофизиологического 


4 


(рис. 1). При этом учитывались следую- 
щие факторы: предназначение игрового 
пространства определенной возрастной 
группе детей (дошкольники и младшие 
школьники); достижение органичного 
сочетания задач обучения и воспитания 
с детской потребностью в игре. Основ- 
ной акцент направлен на: развитие у ре- 
бенка способности ориентироваться в 
условиях современного города, учиты- 
вая при этом особенности внимания и 
моторной деятельности детей; поэтап- 


Проекты и 
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ния и ориентации в условиях современ- 
ного города запрограммировано в про- 
цессе игровой деятельности ребят по 
следующей схеме: ознакомление, учеба, 
практика, закрепление навыков. 

Этап «Ознакомление» —в специальном 
павильоне дети смотрят диафильмы, 
рассказывающие о правилах дорожного 
движения и дорожных знаках. 
«Учеба» — второй этап обучения, осу- 
ществляющийся с помощью специально 
разработанной дидактической игры «До- 


4. Сектор «Космодром» 


состояния ребенка. Проведенные иссле- 
дования показали, что благодаря высо- 
кой возбудимости нервной системы и 
неустойчивости внимания детей до- 
школьного возраста даже непродолжи- 
тельная активная. деятельность одного 
вида должна быстро сменяться на дея- 
тельность другого вида. Следовательно, 
пространственная структура’ детских иг- 
ровых комплексов и проектируемых 
автогородков для изучения правил до- 
рожного движения и развития ориента- 
ции должна состоять из зон, расстояние 
между которыми и их содержание 
соответствовали бы установленным ста- 
тическим и динамическим показателям 
моторной деятельности ребенка. 

Поэтому в разработанный игровой ком- 
плекс„ включены микропространства с 
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ный процесс усвоения кодовой инфор- 
мации во время игры; зонирование с 
учетом поэтапного усвоения информа- 
ции и особенностей моторной деятель- 
ности. 

Исходя из изложенной проектной кон- 
цепции, в игровом пространстве выде- 
лены следующие зоны: общий ком- 
плекс, состоящий из входного узла с 
автопавильоном, экспозиционной зоной, 
местом отдыха для родителей, озеле- 
нением, вспомогательными помещения- 
ми (туалет, мастерские и т. д.) В подго- 
товительный комплекс входят: магист- 
раль для гонок, учебная и транспортная 
площадки. Развлекательный комплекс— 
микропространства «Горка Айболита», 
«Космодром», «Лунодром», «Зоосад», 
«Город». 

Обучение правилам дорожного движе- 


5. Сектор «Зоосад» 


рожное лото», которая позволяет де- 
тям усвоить значение дорожных знаков 
в наглядной игровой форме. 

Третий этап обучения «Практика» — эк- 
замен на знак «Отличный пешеход» и 
«Юный водитель». Для этих целей ис- 
пользуется специальное пространство 
транспортной площадки, включающей в 
свою планировочную структуру основ- 
ные элементы дорожного движения: 
«перекресток», оборудованный настоя- 
щими светофорами, и элемент «круго- 
вое движение»; ‘систему транспортных и 
пешеходных дорожек и игровое обору- 
дование — «гараж», «медпункт», «АЗС», 
будка регулировщика. В сюжетно-роле- 
вой игре под руководством воспитате- 


2 Авторы — архитектор Н. Я. Крижановская, худож- 
ник-конструктор М. И. Зуев. 
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ля участвуют двадцать водителей и два- 
дцать пешеходов группами по 4-5 че- 
ловек. Водители должны, не нарушая 
указаний дорожных знаков, проехать 
по маршруту транспортной площадки 
(рис. 2). Задача пешеходов — по ука- 
заниям дорожных знаков и светофоров 
без ошибок пройти по их маршруту. 

Заслужив значок, ребенок получает 
право отправиться в увлекательное пу- 
тешествие по тематическому комплексу 
автогородка. Это — награда за успехи в 
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6. Сектор «Лунодром» 

обучении и стимул к усвоению учебной 
программы. 

В развлекательном комплексе проходит 
четвертый этап обучения — закрепление 
полученных навыков. Игровые простран- 
ства имеют ярко выраженный художе- 
ственный образ, способствующий созда- 
нию необходимого эмоционального кли- 
мата. 

Все этапы обучения рассчитаны на ве- 
сенне-летний сезон. В зимнее время 
дети пользуются снегокатами, что дает 
возможность эксплуатировать игровой 
комплекс круглый год. Одновременно 
в игровом процессе могут участвовать 
90 детей дошкольного возраста. 
Основной компонент организованной 
игровой среды — развлекательный ком- 
плекс, движение в котором начинается 
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странство представляет собой искусст- 
венно созданный холм высотой 3,5 м. 
На его вершине расположена видовая 
площадка — «санпост». В композицию 
игрового пространства входят элементы 
естественного ландшафта, тоннель, авто- 
стоянка. Правила игры на «Горке Айбо- 
лита» помогают детям научиться пре- 
одолевать физические нагрузки и выра- 
батывать чувство смелости (рис. 3). 


Пространственное решение сектора 
«Космодром» передает ощущение по- 
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лета. Это место заполнено стартовыми 
площадками, которые приподняты на 
рельефе (рис. 4). В композицию входят 
стела «Полет», горка с ракетой, деко- 
ративная форма «Космонавт», песочни- 
ца, автостоянка. Стартовые площадки 
имеют декоративное покрытие. Для кон- 
траста применяется кирпичный щебень 
красного и белого цвета в виде кон- 
центрических окружностей на зеленом 
газоне. Подъехать к сектору можно с 
трех сторон; познавательный момент — 
знахомство со знаком «круговое движе- 
ние». Характер организации этого сек- 
тора способствует развитию у детей 
зрительного восприятия пространствен- 
ных свойств предметов. 

«Зоосад» состоит из трех символических 
островов: «Пингвинов», «Песчаных дюн» 
и «Певчих птиц» (рис. 5). Для их осмот- 


ра есть пешеходные дорожки, лестни- 
цы. Акцент пространства — мостики, 
предназначенные только для пешехо- 
дов. В композицию сектора «Зоосад» 
входят элементы естественного ланд- 
шафта, фонтанчики с питьевой водой, 
клетки с певчими птицами, декоративная 
форма «Пингвины», перголы, скамьи, 


декоративные стенки, песочница. 


Тематическая организация этого сектора 
способствует эстетическому воспитанию 


7. Сектор «Город» 


дошкольников при общении с приро- 
дой. 

В пространственном решении сектора 
«Лунодром» передано ощущение зам- 
кнутого «неземного» окружения. Эта 
часть игровой площадки выполнена в 
виде лунного кратера диаметром 20 м 
и со впадинами одинаковой глубины 
и разного диаметра (рис. 6). В качест- 
ве ограждающих элементов применены 
асбестоцементные трубы, лабиринт под- 
черкивает трудные условия ориентации 
на «Луне». В композицию пространства 
включены декоративные элементы — 
вымпел «СССР» и «Луноход». Правила 
игры на «Лунодроме» активизируют 
мышление, способствуют развитию вни- 
мания детей. 

Пространство сектора «Город» форми- 
рует развязка «Клеверный лист», эле- 
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менты естественного ландшафта, тема- 
тические декоративные стенки, на кото- 
рых архитектурные памятники городов 
СССР, связанные с революционным 
прошлым и героикой дней 
(рис. 7). Познавательно-игровой мо- 
мент — знакомство с наиболее 
применяемыми в городе знаками регу- 
лирования уличного движения. Прави- 
ла игры в секторе «Город» учат ориен- 
тироваться преимущественно по кодо- 
вым элементам. 

Дети ориентируются в этом игровом 
комплексе при помощи разработанной 
системы пиктограмм, которые устанав- 
ливаются на въезде и выезде из каж- 
дого сектора и обеспечивают комплек- 
су особую выразительность. 

Такое решение игрового пространства 
будет способствовать, по нашему мне- 
нию, более эффективному обучению, 
воспитанию и физическому развитию 
детей дошкольного возраста. 
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Новости техники 


Электробус-троллейбус проходит проб- 
ную эксплуатацию в ФРГ. В пределах 
города машина питается от электросети, 
одновременно заряжается аккумулятор- 
ная батарея. За городом машина рабо- 
тает как электробус. Рекуперативное 
торможение увеличивает запас хода на 
20%. Проект разработан Министерством 
исследований и техники ФРГ совместно 
с фирмами ВозсН, Ранщег-Веп2, огшег. 
“Резшюп Ме\уз”, 1975, т. 30, № 20, с. 11, 
2 фотогр. 

® 

Разъемное соединение ручного электро- 
инструмента с питающим кабелем при- 
меняет фирма ВИ!асК ап ОесКег 
(США), считая, что дрели, дисковые 
пилы, шлифовалки, ножницы для под- 
стрижки газонов, кустов и другие элек- 
троинструменты удобнее хранить без 
кабеля. В корпусе инструмента имеется 
гнездо, в котором утоплены штепсель- 
ные контакты. 

“Роршаг $‹епсе”, 1975, т. 207, № 3, 
с. 128, 1 фотогр. 


Крупнотоннажные парусные корабли 
предлагает строить компания Пупа ЗШр 
(США). Предусмотренная проектом ме- 
ханизация подъема и опускания пару- 
сов, а также управления ими, позволит 
обойтись малочисленной командой. 
Мачты и реи металлические (трубчатые). 
Ожидаемые средние скорости 18— 
21,5 км/час. Часть пути — 15% при ско- 
рости 14,5 км/час — планируется с по- 
мощью дизельного двигателя. Снижение 
расхода горючего до 90%. 
“МасЫте Пез!еп”, 1975, т. 
с. 46, 1 фотогр. 

© 

Несложный воздушный клапан-смеси- 
тель, снижающий расход горючего и 
загрязнение атмосферы, разработан ав- 
томобильным объединением Вт В 
Геу[апа (Англия). Устройство поддержи- 
вает оптимальную температуру засасы- 
ваемого в двигатель воздуха, регулируя 
с помощью одной подвижной детали, 
управляемой биметаллической пружи- 
ной, смешивание воздуха подкапотного 
пространства с воздухом, нагретым 
выхлопным коллектором. Изделие удо- 
стоено в 1975 г. награды Британского 
совета по дизайну. 

“Без1еп М е\5”, 1975, т. 30, № 22, с. 20, 
1 фотогр. 

9 

Фанеровка, клеящаяся горячим утюгом, 
выпущена для домашних поделок фир- 
мой \е5{ Уасо (США). Фанеровка 


47, № 25. 


выпускается с клеевым слоем, который 
при нагреве расплавляется. 

“Роршаг Зс1епсе”, 1975, т. 207, № 3, 
с. 83, 1 фотогр. 


© 

Электромобиль-такси для Лондона де- 
монстрировала на автомобильной вы- 
фирма  Гисаз Еесйле  (Анг- 
лия). Число пассажиров такое же, как 
в обычных такси, но комфорт лучше 
за счет большего объема кузова. Пе- 
редний мост (ведущий) с двигателем 
(216 В, 50 л. с.) легко отделяется. Элект- 
троуправление электронное с рекупера- 
цией. Аккумуляторной батареи хватает 
на 160 км хода. Замена ее занимает 
столько же времени, что и заправка 
горючим обычного автомобиля. Макси- 
мальная скорость машины 89 км/час. 
“Резеп М№\5”, 1975, т. 30, № 23, с. 23, 
1 фотогр. 


ставке 


9 

Портативная газовая плитка выпущена 
фирмой \оп4ег Согр. о! Атейса 
(США) для использования туристами, 


дачниками и др. Плитка имеет пласт- 
массовый корпус, зажигается нажимом 
кнопки (пьезоэлектрозажигание). Бал- 
лончика с газом хватает на 7 ч горения, 
Новый баллончик опускается в гнездо, 
крышка которого при завинчивании 
прокалывает уплотняющую пробку бал- 
лончика. 

“Роршаг 5с1епсе”, 1975, т, 
с. 40, 2 фотогр. 


© 

Возможность декорирования холодиль- 
ника по желанию потребителя преду- 
смотрена фирмой АЕС (ФРГ). Дверца 
холодильника имеет направляющие, в 
которые вставляется панель, соответст- 
вующая по отделке и цвету остальным 
предметам кухонного блока. 

“Пе Модегпе КйсН=”, 1976, №1, с. 90. 


© 

Улучшенные технически и эстетически 
мачты ЛЭП [на 500 кВ] разработаны по 
требованиям фирмыЕ!ом4а Ро\ег ап@ 
ев (США). Мачты изготовлены из 
конических стальных труб. Кроме замет- 
ного внешнего улучшения? это обеспе- 
чило экономию металла и меньшую 
жесткость. Последнее способствует вы- 
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равниванию механических напряжений 
при местных перегрузках. 
“Еесё1са! \ог!4”. 1975, т. 184, № 9, 


с. 50—52, 2 фотогр. 
Материалы подготовил доктор 
технических наук Г. Н. Лист, 


вниитэ 
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Представление информации при решении 


оперативных задач 


В. В. Гоголев, инженер, 

А. Г. Чачко, канд. технических наук, 
Институт автоматики, 

Киев 


Усложнение современных технологиче- 
ских процессов и необходимость повы- 
шения их эффективности привели к 
включению в состав систем автоматизи- 
рованного управления цифровых вычи- 
слительных машин. Возникли АСУ ТП; 
в сферу контроля и управления при- 
шли универсальные средства отображе- 
ния информации — дисплеи. Все чаще 
принятие оперативных решений осуще- 
ствляется в режиме диалога человека 
с ЦВМ, при котором машина по запро- 
сам оператора должна подготавливать 
информацию, регулировать ее количе- 
ство и изменять форму представления 
в зависимости от решаемой задачи. 
Информация должна быть представле- 
на в форме, максимально облегчающей 
человеку уяснение задачи и принятие 
решения [1]. Такая форма организует 
считывание информации в последова- 
тельности, соответствующей ходу реше- 
ния каждой конкретной задачи, обес- 
печивает наиболее продуктивное вос- 
приятие и переработку информации и 
учитывает специфику свойственных че- 
ловеку приемов решения. 

Форма представления информации, 
адекватная, с одной стороны, содержа- 
нию и динамике решения задачи, а с 
другой — психологическим особенно- 
стям человека, является оптимальной 
формой постановки оперативной зада- 
чи, Обычно в состав такой фоомы вхо- 
дят как символьные, так и графические 
элементы. Г. Сэлтон! предложил назы- 
вать указанное сочетание гипертекстом. 
В дальнейшем мы на равных правах 
будем использовать выражения «опти- 
мальная форма представления инфор- 
мации» и «оптимальный гипертекст» 
(ОГТ). 

Цель настоящей работы — выявить прин- 
ципы построения ОГТ для диалога «че- 
ловек — ЦВМ» в процессе контроля и 
управления. Решение этого вопроса 
тесно связано с выявлением структуры 
оперативных задач, а также последова- 
тельности их решения. Сложные опера- 
тивные задачи имеют иерархическую 
структуру, исследование которой позво- 
ляет найти полный набор задач и ха- 
рактеризующих их признаков. Кроме 
того, решениям оперативных задач 


1 тон Г. Автомать.ка, обработка, хранение и 


кКФинформации. М., «Советское ра АЕ 
Библиотека " р з 


им. Н. А. Некрасова 
е@ес{го.пеКгазо\уКа.ги 


свойственно сокращение ряда этапов и 
даже отказ от полноты решения во имя 
скорости принятия его. В реальных ус- 
ловиях решение каждой оперативной 
задачи представляет собой компромисс 
между полнотой и скоростью. 
Очевидно, наилучшей процедурой диа- 
лога между человеком и ЦВМ будет 
процедура, опирающаяся на полный 
набор задач, но содержащая средства 
редукции, позволяющие оператору ре- 
шать лишь необходимые задачи. 

В соответствии с изложенным мы рас- 
смотрим вначале полную структуру опе- 
ративных задач данного класса, после 
чего выполним проектирование про- 
цедуры диалога, выявим базовые фор- 
мы отображения информации, из кото- 
рых образуется ОГТ, и укажем основ- 
ные принципы их композиции, 
Структура оперативных задач. В иерар- 
хии оперативных задач целями задач, 
расположенных на высшем уровне, яв- 
ляются конечные решения, которые 
приводят к желаемому изменению тех- 
нологического процесса. Задачи более 
низких уровней — подготовительные и 
служат для обеспечения вышестоящих 
задач необходимой исходной информа- 
цией, т. е. для их доопределения. 
Чтобы решить задачу высшего уровня 
(задачу оперативной деятельности), ее 
необходимо обеспечить достаточной 
информацией. Отсюда возникает ло- 
кальная задача обеспечения задачи 
высшего уровня необходимыми сведе- 
ниями, Если требующихся сведений в 
наличии не оказывается, возникает за- 
дача их подготовки. В рамках решения 
этой задачи вновь формируется список 
необходимой исходной информации, 
Если такая информация имеется, то 
сведения готовятся (локальная задача 
решается) и передаются на вышестоя- 
щий уровень. Если же информации не- 
достаточно, ставится задача очередного 
уровня детализации и т. д. Процесс про- 
должается до тех пор, пока на каком- 
то уровне не появится конечная задача 
с полностью заданными условиями. Эта 
конечная задача решается, ее резуль- 
тат доопределяет вышестоящую задачу, 
которая теперь также решается и, в 
свою очередь, доопределяет вышестоя- 
щую по отношению к ней задачу ит. д., 
пока не будет полностью определена и 
решена задача высшего уровня — зада- 
ча оперативной деятельности. 

Для доопределения задачи, как прави- 


ло, необходимо решить не одну, а не- 
сколько подчиненных ей задач, каждая 
из которых, в свою очередь, также рас- 
падается на группу задач. Поэтому 
процесс доопределения задачи более 
высокого уровня носит не только иерар- 
хический, но и итеративный характер, 
постоянно то поднимаясь, то опускаясь 
по уровням. Здесь важно подчеркнуть, 
что процесс решения начинается на 
верхнем уровне, доходит до нижнего 
и заканчивается вновь на верхнем 
уровне иерархии. 

Пусть 1 — задача оперативной деятель- 
ности. Применяя к Р, первую деком- 
позицию Ду, получим множество, со- 
стоящее из подчиненных задач Р., Р.,... 
Ро „.Рь. Каждая из вновь полученных 
задач первого уровня также делится на 
подчиненные задачи. В результате со- 
ответствующих декомпозиций получаем 
задачи второго уровня Р;, Ру, ... т 
Дальнейшие декомпозиции, последова- 
тельно примененные к вновь получен- 
ным задачам, дадут новые нижележа- 
щие уровни. Процесс заканчивается на 
уровне №, когда применяется тождест- 
венная декомпозиция /. Такая задача 
является конечной. В результате выяв- 
ляется структура оперативной задачи 
(рис. 1). 

Деятельность оператора, управляющего 
непрерывным технологическим процес- 
сом, состоит из четырех основных за- 
дач: наблюдения, оценки опасности 
технологической ситуации (ТС), плани- 
рования и контроля. Выявление воз- 
можности нарушения оптимальности ре- 
жима (решение задачи «наблюдение») 
всегда приводит к решению задачи 
«оценка опасности ТС». Если значение 
комплексного параметра Л, характери- 
зующего степень опасности, больше не- 
которой допустимой величины 171, то не- 
обходимо перейти к решению следую- 
щей задачи — «планирование». Если же 
«т, то происходит возврат к задаче 
«наблюдение». Решение задачи «пла- 
нирование» всегда приводит к решению 
задачи «контроль», в процессе решения 
которой вновь могут возникнуть задачи 
«оценка опасности ТС» (переоценка) и 
«планирование» (изменение плана). 
Остановимся более подробно на струк- 
туре задачи «оценка опасности ТС». 
Цель этой задачи — выявить степень 
опасности сложившейся технологической 
ситуации для экономичности режима 
или неисправности оборудования. 


«Техническая эстетика», 1976, № 3-4 
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Чтобы выявить степень опасности ТС, 
необходимо знать, насколько реальная 
ситуация отличается от нормативной, 
насколько ее характеристики близки к 
допустимым и аварийным пределам и 
какова тенденция их изменения, т. е. 
должен быть известен результат зада- 
чи «оценка близости ТС к пределам». 
Кроме того, необходимо знать время, 
в течение которого параметры еще не 
достигнут допустимых пределов, т. е. 
результат задачи «оценка резервного 
времени». Необходимо также ясное по- 
нимание физического смысла сложив- 
шейся ситуации, т. 
формирования 
модели ТС. 

Для решения задачи «оценка близости 
ТС к пределам» небходима информация 
о ее текущем состоянии, нормальной и 
предельной ситуациях и прогноз воз- 
можного развития ситуации на ближай- 
шее время. Решение задачи «оценка 
резервного времени» связано с полу- 
чением сведений о нормальном и пре- 
дельном и прогнозирова- 
нием развития процесса. «Образно-кон- 
цептуальная модель ТС» может быть 


е. решение задачи 
образно-концептуальной 


состояниях 


сформирована на основании представле- 
ния о системе управления, а также 
структурных особенностей технологиче- 
ских элементов и параметров, характе- 
ризующих ТС. 

Для получения этой информации целе- 
сообразно составить перечень 
нований технологических параметров, 
указать их порядок, соответствующий 
последовательности развития процесса, 
реальные значения параметров и т. п. 
Таким образом, решение задачи «оцен- 
ка опасности ТС» включает в себя ре- 
шения следующих задач: 

оценка близости ТС к пределам; 
оценка резервного времени; 
формирование образно-концептуальноя 
модели ТС; 

выявление текущего состояния ТС; 
выявление нормального и предельного 
состояния ТС; 

прогноз развития процесса; 
формирование группы технологических 
параметров, характеризующих ситуацию; 
формирование технологического уча- 
стка; 

активизация образно-концептуальной мо- 
дели системы управления; 

указание наименования технологическо- 
го участка; 


наиме- 


выявление текущих состояний подгрупп 
технологических параметров (ПТП); 


выявление нормальных состояний ПТП; 
выявление предельных состояний ПТП; 
прогноз изменения значений ПТП; 
перечень ПТП; 


назначение относительных приоритетов 
для ПТП; 


технологических элементов 


перемень 
(ТЭ) 
Библиотека 
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считывание состояний ТЭ; 

указание связей между ТЭ; 
актуализация состава объекта управле- 
ния; 

указание наименования ПТП; 

выделение структуры ПТП; 

считывание текущих значений техноло- 
гических параметров; 

считывание предельных значений техно- 
логических параметров; 

запоминание предыстории ТС; 

перечень технологических параметров; 
назначение относительных приоритетов 
для технологических параметров; 
выбор периода запоминания; 

выбор масштаба. 

На различных уровнях иерархии появ- 
ляются конечные задачи. Их условия 
полностью определены, поэтому они 
могут быть решены. Результаты их ре- 
шения поступают на вышестоящий уро- 
вень и доопределяют условия находя- 
щихся на нем, не решенных ранее за- 
дач. Когда решены 
задачи, 


все подчиненные 
входящие в структуру задачи 
«оценка опасности ТС», создадутся наи- 
лучшие условия для решения ее самой. 
Процедура диалога «человек — ЦВМ». 
Последовательный порядок решения 
оперативных задач приводит к правиль- 
ному результату, но сопряжен с боль- 
шими объемами переработки информа- 
ции и, соответственно, требует значи- 
тельного времени. Разрабатывая про- 
цедуру диалога «человек — ЦВМ», це- 
лесообразно принять последовательный 
порядок, обеспечивающий максимально 
возможную цепочку шагов диалога, и 
предусмотреть возможности сокраще- 
ния этой цепочки, 


Эргономика 


Для решения задач контроля и управ- 
ления целесообразно: 

— выделить три основных уровня диа- 
лога (ключевых пунктов, сжатого обме- 
на, полного общения); в зависимости от 
ситуации и опыта человек может ис- 
пользовать любой из этих уровней; 

— предусмотреть ряд шунтов, позво- 
ляющих человеку в процедуре диало- 
га предельно экономить время путем 
отказа от второстепенных в данной си- 
туации элементов, а также обеспечить 
«произвольное начало», т. е. 
вхождение человека на всех 


легкое 
сущест- 
венных этапах процедуры диалога; 

— обеспечить выполнение операций 
диалога без потери контроля за состоя- 
нием объекта, его производительностью 
и безопасностью, опираясь на автома- 
тическую переработку большей 
информации; 

— передать машине стандартные, часто 
повторяющиеся действия и последова- 
тельные многошаговые оценки, а также 
решения, для которых применим фор- 
мальный аппарат оптимизации, 

На основе этих принципов разработана 
процедура диалога «человек — ЦВМ» 


части 


1. Структура задачи оперативной дея- 
тельности: (0, [, П, Ш, ТИ... — уровни 
решения; кружок на нулевом уровне — 
задача высшезо уровня; кружок — про- 
межуточные задачи; залитый кружок — 
колечные задачи 


нет к шагу 41 


нет еее ож жнно 
. 


+ 


нет ее ео оеаже оо 


Е нет 
грозе 


к шагу 41 


к шагу 33 


к шагу 33 


нет 


еек оа точно 


Е 


к задаче “наблюдение” 


2. Блок-схема процедуры диалоза «чело- 
век — ЦВМ» при решении задачи «оцен- 
ка опасности ТС»; кружок — решения 
человека; квадрат — действия машины; [, 
И, Ш, ГУ, И, ИГ, ИИ = этапы диалоза; 
шази: 1 — выбор задачи; 2 — выбор кон- 
тролируемозо участка; 3 — выделение из 
памяти информационной структуры тех- 
нолозическозо участка и технолозических 
параметров; 4 — поиск информации; 5 — 
выбор формата; 6 — отображение началь- 
нозо зипертекста; 7 — «изменения есть2»; 
8 — формирование образно-коницептуаль- 
ной модели технолозической ситуации; 
9 — «есть изменения в составе технолози- 
ческозо участка2»; 10 — решение челове- 
ка; || — указание технолозическозо эле- 
мента; 12 — снятие или добавка элемен- 
тов; |3 — включение набора в базовый 
зипертекст; 14 — «есть изменения в соста- 
ве технолозических параметров2»; 15— 
решение человека; 16 — цказание техно- 
лозическозо параметра; 17, 18 — соответ- 
ствует 12, 13 шазам; 19 — проверка 
полноты информации о состояниях тех- 
нолозических элементов и значениях тех- 
нолозических параметров; 20 — перечень 
возможных состояний технолозических 
элементов и значений параметров; 21 — 
указания состояния технолотическото эле- 
мента; 22 — включение в базовый зипер- 
текст; 23 — «нормы нужны?»; 24 — ре- 
шение человека; 25 — отображение норм; 
26 — «изменения естьд»; 27 — решение 
человека; 28 — указание «адреса и значе- 
ния»; 29 — проверка допустимости норм; 
30 — уточнить нормы; 31 — изменение 
значений норм; 32 — соответствует 13 
шазу; 33 —<поставить на автоконтрольЗ»; 
34 — решение человека; 35 — проверка 
наличия отклонений; 36 — отображение 
отклонений; 37 —«прозноз  нужен2»; 
38 — решение человека; 39 — прозрамма 
«прозноз последствий и оценка резервно- 
зо времени»; 40 — отображение прозноза; 

оценка опасности технолозической 


с ции 
‚Ш Библиотека 
им. Н. А. Некрасова 
@ес{го.пеКгазо\уКа.ги 


от шага 8 


к задаче “планирование” 


для всех этапов оперативной деятель- 
ности. Например, в процедуре, связан- 
ной с оценкой опасности ТС (рис. 2) 
на шаге 1 диалога человек указывает 
машине, что решает именно эту зада- 
чу, а на шаге 2 вводит в ЦВМ наиме- 
нование технологического участка. 
ЦВМ, пользуясь полученными наимено- 
ваниями, находит в своей памяти струк- 
туру технологического участка и груп- 
пу характеризующих его параметров 
(шаг 3). Далее машина находит значе- 
ния параметров (шаг 4), выбирает фор- 
мат? для представления информации 
(шаг 5) и отображает данные для чело- 
века (шаг 6). Однако в реальных усло- 
виях информация, представленная ма- 
шиной, может оказаться неполной. Во- 
первых, износ или повреждения неко- 
торых элементов оборудования требуют 
более тщательного контроля за ними. 
Во-вторых, у человека вырабатываются 
личные оценки, какой технологический 
участок считать представительным и ка- 
кие параметры характеристическими. 
Поэтому ЦВМ задает оператору вопрос: 
«Изменения есть?» (шаг 7). 

Опираясь на образно-концептуальную 
модель ситуации, человек отвечает 
кда» или «нет» (шаг 8). При ответе «нет» 
в процедуре диалога реализуется пере- 
ход от шага 8 к шагу 41, т. е. человек 
делает непосредственное заключение о 
степени опасности ТС. Это самая корот- 
2? Формат — это опорная структура, с помощью 
которой организуется информация на экране. 


Формат является как бы скелэтом оптимального 
гипертекста. 


кая цегочка в диалоге. Здесь осущест- 
вляется максимальное шунтирование. 
Если на шаге 8 оператор отвечает «да», 
то начинается П этап диалога, связан- 
ный с изменениями в технологическом 
участке и составе контролируемых пара- 
метров. 

ЦВМ выясняет, касаются ли предпола- 
гаемые изменения состава технологи- 
ческого участка (шаг 9). Решение чело- 
века (шаг 10) «да» позволяет указать 
адреса технологических элементов, под- 
лежащих добавлению или устранению 
(шаг 11). Машина производит соответ- 
ствующее редактирование (шаг 12) до 
тех пор, пока человек не изменит свой 
ответ на вопрос: «Есть ли изменения в 
составе технологического участка?» 
Теперь оператор отвечает «нет», что 
приводит к шагу 13 диалога. Машина 
включает все изменения в базовый ги- 
пертекст и отображает скорректирован- 
ную информацию, после чего задает 
человеку очередной вопрос: «Есть из- 
менения в составе технологических па- 
раметров?» (шаг 14). Ответные действия 
человека на этом !|! этапе диалога ана- 
логичны его действиям на ! этапе. 

В диалоге 1У этапа содержится четыре 
шага, На шаг 19 ЦВМ находит значения 
заданных оператором параметров. Если 
какие-либо значения не могут быть най- 
дены (отсутствуют или повреждены дат- 
чики, связанные с машиной), то ЦВМ 
сообщает оператору список соответст- 
вующих параметров и возможные вари- 
анты их значений (шаг 20). Человек вы- 
бирает значения, соответствующие си- 
туации. Выбор часто проводится после 
осмотра оборудования обходчиками 
(шаг 21). Введенные человеком данные 
также включаются в базовый гипертекст 


(шаг 22). 
С уточнением объемов контроля связа- 
ны |, Ш, ТУ этапы диалога. На У эта- 


пе определяют предельно допустимые 
отклонения в значениях параметров. 
ЦВМ выясняет, нужны ли для решения 
задачи нормы (шаг 23), и если получает 
ответ «нет» (шаг 24), то переходит к 
У! этапу диалога. При ответе «да» на 
базовый гипертекст наносится диапазон 
изменения значений параметров (шаг 
25), затем машина выясняет необходи- 
мость их корректировки (шаг 26) и при 
положительном ответе человека (шаг 
27) получает от него новые предельные 
значения некоторых параметров (шаг 28). 
По окончании ввода необходимо про- 
верить допустимость заданных челове- 
ком норм с учетом их взаимного влия- 
ния (шаг 29). Эту кропотливую, много- 
шаговую задачу целесообразно пору- 
чить машине. Если выявляются непри- 
емлемые нормы, ЦВМ выдает их в виде 
списка, озаглавленного «уточнить нор- 
мы» (шаг 30). Человек проводит соот- 
ветствующие уточнения (шаг 31), а ма- 
шина учитывает их взаимное влияние. 


«Техническая эстетика», 1976, № 3-4 


Указанный этап диалога продолжается 
до тех пор, пока не исчезнет требова- 
ние ЦВМ «уточнить нормы» и пока че- 
ловек не ответит на вопрос машины 
«изменения есть?» (шаг 26) отрицатель- 
но. При ответе «нет» согласованные 
нормы включаются в базовый гипер- 
текст (шаг 32). 

Вопросом «Поставить на автоконтроль?» 
(шаг 33) начинается У! этап. Иными сло- 
вами, ЦВМ предлагает оператору вести 
в дальнейшем автоматическое сравне- 
ние полного набора параметров с со- 
гласованными нормами. Если человек 
соглашается (шаг 34), то машина реали- 
зует эту традиционную функцию, обна- 
руживает отклонения (шаг 35) и отобра- 
жает их (шаг 36). 

Отклонения различных параметров по- 
разному влияют на развитие процесса. 
Очередной этап диалога—прогноз влия- 
ния отклонений — является многомер- 
ной задачей, которую также целесооб- 
разно поручить ЦВМ. Соответственно 
перед оператором ставится вопрос: 
«Прогноз нужен?» (шаг 37). При ответе 
«нет» (шаг 38) последующие этапы про- 
пускаются, и человек переходит к за- 
ключительному решению (шаг 41). При 
ответе «да» ЦВМ рассчитывает (шаг 39), 
а затем формирует и отображает гра- 
фик будущего поведения параметров 
(шаг 40). Прогноз проводится в рамках 
автоконтроля. При ответе «нет» на шаге 
34 У! и УИ этапы шунтируются и опе- 
ратор сразу переходит к заключитель- 
ному шагу (шаг 41). В зависимости от 
решения, принятого человеком на шаге 
41, дальнейший ход диалога ведет либо 
к задаче «Наблюдение», либо к задаче 
«Планирование». Выбор одной из этих 
задач определяется степенью опасности 
ситуации. 

Оценка степени использования принци- 
пов проектирования процедуры диалога 
приведена в табл. 1. 

С точки зрения шунтирования второсте- 
пенных в данной ситуации этапов диа- 
лога в процедуре предусмотрено семь 
шунтов разной глубины. «Малые» шунты 
охватывают 3—4 шага диалога, «сред- 
ние» — 7—9 шагов, «большие» шунты 
позволяют пропустить до 32 шагов диа- 
лога. 

На ЦВМ возложена проверка взаимной 
допустимости норм, сравнение с норма- 
ми и прогноз развития параметров. Все 
эти задачи тесно связаны. друг с дру- 
гом: для их решения предусматривается 
общая программа динамического ана- 
лиза. 
Относительно разделения функций 
между человеком и ЦВМ установлено, 
что машине целесообразно поручить 
анализ информационной структуры тех- 
нологического участка, проверку пол- 
ноты информации, организацию инфор- 
мации для решения задачи и на этой 


формирование и редактирова- 
Библиотека 

аим; ее ВОВ а 
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Таблица | 


Результаты процедуры диалога 


Уровень 
диалога 


Особенности диалога 


Ключевых Изменений в технологическом 
пунктов |боре параметров нет, значений параметров до- 
статочно, нормы не нужны, автоконтроля не 


требуется 


Число шагов 


Человек ЦВМ Всего 


участке и на- 4 5 9 


Сжатого | Изменений в технологическом участке и наборе 1 18 29 


обмена 


не требуется. 


роль и прогноз нужны 


параметров нет, все значения параметров по- 
лучены, нужны нормы, проводится корректи- 
ровка, автоконтроль не требуется. 

Изменений в технологическом участке и наборе 9 14 23 
параметров нет, часть значений параметров 


отсутствует, нормы не нужны, автоконтроля 


Изменений в технологическом участке и на- 10 19 29 
боре параметров нет, часть значений парамет- 
ров отсутствует, нормы не нужны, 


автоконт- 


Полного | Есть изменения в технологическом участке и 15 26 41 


общения | наборе параметров, часть значений параметров 
отсутствует, нормы нужны, производится их 
корректировка, автоконтроль и прогноз нужны 


П римечание. В число шагов не включены действия по редактированию информа- 
ции, поскольку количество их зависит от числа редактируемых 


элементов. 


ние базового формата. Перечисленные 
задачи тесно связаны и образуют еди- 
ную программу формирования гипер- 
текстов. 

На долю человека остаются такие зада- 
чи, как постановка цели, локализация 
участка и корректировка исходной ин- 
формации. Опираясь на машинные эта- 
пы, человек формирует (доопределяет) 
образно-концептуальную модель техно- 
логической ситуации и принимает окон- 
чательное решение. 

В результате проектирования процеду- 
ры диалога «человек — ЦВМ» при оцен- 
ке опасности технологической ситуации 
удалось добиться того, что большую 
часть шагов диалога (5—26) выполняет 
ЦВМ, в то время как человек реализует 
значительно меньшую последователь- 
ность шагов (4—15). Эта количественная 
оценка не теряет смысла и при рас- 
смотрении характера решений: ЦВМ 
принимает на себя наиболее кропотли- 
вую детализирующую работу, а чело- 
век выполняет интегрирующие, концеп- 
туальные функции. 

Построение оптимального гипертекста 
(ОГТ]. При решении оперативных задач 
условия, а также промежуточные ре- 
зультаты выражаются в виде призна- 
ков. Например, в ходе решения опера- 
тивных задач необходимы такие при- 
знаки, как наименование подгруппы тех- 
нологических параметров, абсолютное 
значение технологического параметра, 
продолжительность периода запомина- 
ния и другие. В целом признаки, ис- 
пользуемые в диалоге, могут быть клас- 
сифицированы (табл. 2, левая часть). 
Все разнообразие представляемой чело- 


веку-оператору информации 
быть выражено этими признаками. 
Именно это обстоятельство позволяет 
достаточно просто, опираясь на струк- 
туру задачи и процедуру диалога, фор- 
мировать гипертексты как сочетания 
признаков. 

Вероятно, каждому признаку, исполь- 
зуемому при описании и решении за- 
дач, соответствует своя, отличная от 
других элементарная форма представ- 
ления, которая наилучшим образом пе- 
редает содержание признака и обеспе- 
чивает четкое отличие его от других 
(исключает явление семантической ин- 
терференции), что приводит к миниму- 
му перекодировок и иных процедур, 
связанных с восприятием и переработ- 
кой признака, а следовательно, и к 
минимальной структуре решения. 
Составной (гибридный) характер при- 
знаков не всегда позволяет подобрать 
соответствующие им простейшие коды, 
такие, как цвет, размер, яркость и т. п. 
Базовые формы представления (БФП), 
как правило, оказываются совокупно- 
стью нескольких простейших кодов. Эти 
БФП и представляют собой те графиче- 
ские элементы, которые используются 
при построении ОГТ. Такие БФП 
(табл. 2) были разработаны в три эта- 
па: | этап — составление предваритель- 
ной классификации форм представле- 
ния по видам отображенных понятий. 
Анализируя инженерно-психологиче- 
скую, экономико-статистическую, иллю- 
стративно-оформительскую — литературу 
[2—7], для каждого признака необходи- 
мо подобрать формы представления, вы- 
ражающие заданное содержание; !|—от- 


может 
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Таблица 2 


Базовые формы представления признаков оперативных задач 


Отображаемый признак 


| Предпочтительная форма представления 


абсолютное значение цифра 
масштаб шкала 
сумма частей компонентная диаграмма 
а отношение независимых абсолютное | полосовая или столбиковая диаграмма 
= величин относительное! процентная диаграмма 
5 соотношение зависимых величин сопряженные шкалы (номограмма) 
5 отклонение диаграмма чистых отклонений 
Ф Е ограничение базовая линия 
Е Е диапазон значений амплитудная диаграмма 
5 ©) 
5 $ ) непрерывное| график 
ы абсолютное изменение, дискретное | полигон 
я распределение 
Е периодное гистограмма 
2 
с непрерывное| площадная диаграмма, ограниченная 
5 кривой 
5 относительное изменение дискретное |площадная диаграмма, ограниченная 
= ломаной 
г периодное группа процентных столбиковых 
= диаграмм 
я продолжительность хронограмма 
наименование технологического мнемознак 
элемента 
состояние технологического элемента | изменение положения или 
конфигурации 
наименование технологического цифро-буквенное или условное 
параметра обозначение 
размерность параметра буквы и специальные знаки 
событие (предупреждение) текст, появление сигнала 
ы указание о действии текст, мнемознак 
5 важность факта размер, плотность, яркость, частота 
НЯ мигания, цвет 
в расположение элементов топограмма 
ю ы в пространстве 
я $) связь между элементами линия 
Е характер связи между элементами тип линии 
Е направление связи, движения стрелка | 
9 группировка зональная сетка, единый образ 
а (фигура) 
м соответствие таблица 
причинно-следственные связи древовидная схема 
(иерархия) 
рекурсивные взаимоотношения граф с циклом 
х. тенденция кривая (нарастающая, ниспадающая, 
= нейтральная) 
9 характер изменения неравномерность | изменение наклона кривой 
Е; темп угол наклона кривой 
Е синхронность совмещенные графики 
ы последовательность сетевой график, строка (столбец) 
Е цикличность радиальная сетка 
нарушение исходной симметрии 


рассогласование 


бор форм представления (отбрасывают- 
ся те формы представления, которые 
кроме данного признака могут отобра- 
жать еще ряд других). Здесь хорошие 
результаты дает применение вопросни- 
ков [8]; 1! этап — экспериментальное 
сравнение конкурирующих форм, когда 
соответствие между признаком и фор- 
мой представления неоднозначное. Для 
этого разработана специальная методи- 
ка инженерно-психологического экспе- 
римента [9]. Примеры изображения 
БФП приведены в табл. 3. 

БФП должны читаться оператором с 
минимальным количеством ошибок. Для 
этого необходимо выдержать следую- 
щие оптимальные условия их различи- 


мости 
Библиотека 

2 им. Н. А. Некрасова 
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Максимальный размер 

экрана 

горизонтальный .... .359 

вертикальный ..... 303 
Тип контрастности изо- 

бражения ....... Прямая 
Яркость поля экрана [э 70—500 кд/м? 
Яркость знаков..... [.э — (03—1,0)Х 

ХЁэ, кд/м? 

Величина яркостного 

контраста ....... 0,3—1,0 
Количество ступеней яр- 

костного — контраста, 

не более ....... 4 
Размер геометрических 

фигур не менее ... 40” 
Буквы, 

размер не менее ... 12” 


отношение ширины к 


ВОО ен ы 35 
толщина линии.... Ш высоты 
Цифры, 


размер не менее .. 14” 
отношение ширины к 


РИН одно 205 

толщина......... Ш высоты 
Набор геометрических 

фигур, не более ... 15 шт. 


В соответствии с этими условиями были 
изготовлены рисунки проверяемых в 
эксперименте форм представления. Вы- 
полнение условий оптимальной разли- 
чимости изображения также позволяет 
минимизировать структуру решения опе- 
ративной задачи на этапах восприятия 
и анализа информации. 

Композиция оптимального гипертекста. 
Простой набор БФП, так же, как не- 
упорядоченный набор признаков, не 
определяет решения задачи и не со- 
ставляет ОГТ. Оптимальный гипертекст 
возникает путем обобщения базовых 
форм. Наилучшим решением здесь яв- 
ляется полное слияние форм и новый 
графический образ. Если не удастся 
добиться полного слияния, то ОГТ воз- 
никает как результат частичного слияния 
базовых форм. В самых неблагоприят- 
ных случаях ОГТ представляет собой 
простое объединение базовых форм. 
Рассмотрим несколько характерных слу- 
чаев формирования ОГТ. Значения тех- 
нологических параметров в определен- 
ные промежутки времени характери- 
зуются точками на координатной сетке. 
Если необходимо выявить тенденцию 
процесса, то точки объединяют кривой 
или ломаной линией (| ступень обоб- 
щения образа). Если наряду с тенден- 
цией изменения параметров необходи- 
мо задать оператору предельные зна- 
чения ситуации, то в образ включают 
еще две кривые или ломаные линии 
над и под основной линией. Они обра- 
зуют «коридор», в пределах которого 
допустимы колебания параметра (1 сту- 
пень обобщения). Наконец, если опе- 
ратору потребуется проследить за из- 
менением нескольких взаимосвязанных 
параметров, то оптимальный гипертекст 
должен представлять собой семейство 
кривых (| ступень обобщения образа). 
Совсем не обязательно оканчивать 
обобщение на третьей ступени, его 
можно продолжать и далее. Тип и со- 
стояние технологического элемента ха- 
рактеризуются его мнемознаком. Взаи- 
мосвязи между технологическими эле- 
ментами могут быть переданы посред- 
ством графика, узлами которого служат 
мнемознаки, причем характер связей 
выражается различными типами линий 
(| ступень обобщения). К соответст- 
вующим участкам графика удается при- 
вязать цифровые значения параметров 
(| ступень обобщения, при которой 
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Базовые формы представления данных 


Таблица 3 


статические 


динамические 


отображаемый 


форма пре; авлен 
признак рот редставления 


——. — 


| пример применения отображаемый признак 


форма представления 


пример применения 


тов турбоагрегата 


количественные 


м 
диапазон 12 
начений 10 

Е: 


сумма частей о 2 
912343456 Е р 
(количественная Расход электроэнергии Е 3 д 
Я Е 5. авлен ара 
структура на собственные нужды а. 2 о 
го) я 0 : 
2167 
+ = - — Ф = 
05 0 м 20 #5 зо а 6 
т Е В 5 
Распределение темпера- р а ы Заг 
тур дымовых газов в з С 3 о о 
а 8 > льниц углем 
| Г 
я 0 
Е 6. 
арены 
Расход энергии на соб- я 
о — 
ственные нужды по ко- о а 8 
5 Ф 
тельной, турбинной и х.- 2 Ч 
а Число вклю 
ме электрочасти для не- [5] =. горело Ах 
55 У хо к б. б. = ин 
ПИНЕИНИНЫЕ скольких блоков, работа- 5 1 
< = р ы 
ЫУЗООЗЕЕТЕЯ ющих при различной на- г 0 
Е ах ИИС 
+ 1 
т | р 
© 00 
Е а Количество вредных 
м гы Е: В Ь ь -. 
Е Разности температур а К примесей в котловой 
толстостенных элемен-- ОА БЕ 


воде при автоматизиро- 
ванном анализе 


`` 
ыы 


Диапазоны расходов 
воды на впрыск 


5 
В 
5 


Количество вредных 
примесей в котловой 


воде при ручном 
анализе 


ое ем 
Е = == р аа 
расположение о Е Соотношение (одновре-= тенденция 
элементов менное изменение) темп Изменение температур, 
в пространст! Е параметров расходов, уровней и т.п. 
энергоблока при пуске 
причинно- ННОСТЕ 
а * и синхронность 
БЫ Иен Я Советы по > . Изменение давления 
о оны $ тельности операций, пара при изменении 
Е связи \ выявление источника нагрузки 
-. (иерархия) : аварии (диагностика ) 
рекурсивные 
взаимоотношения рассогласование Разбаланс в процессе 
(взаимосвязь) горения для полутопок 
котла 
возникает лишь частичное слияние Опыт разработки гипертекстов позво- деленным местам изображения; 


форм отображения). Значения парамет- 
ров могут быть представлены не толь- 
ко в виде цифр, но и в виде семейства 
кривых, т. е. образ с высокой степенью 
обобщения включают в мнемосхему на 
правах составляющей. 


Состояние подгруппы технологических 
параметров отображается в виде обоб- 
щенного образа. Если необходимо 


учесть влияние параметров других сред 
на эти параметры, то не остается дру- 
гого решения, кроме как размещения 
поле. Конечно, выбирая 
место каждого образа (центральное или 
периферийное), взаимные масштабы 
частных изображений, а также различ- 
ные шсредства выделения, можно до- 


6 определенной интеграции ОГТ. 
| 


их в одном 


Библиотека 
им. Н. А. Некрасова 
каяе свят та ап 3-4 


ляет сформулировать следующие ос- 
новные принципы композиции ОГТ: 

— информацию, используемую для ре- 
шения задачи, следует объединять в 
единый графический образ за счет пол- 
ного слияния частных образов, если все 
они выражаются одинаковыми базовы- 
ми формами; 

— если частные образы выражаются 
различными БФП, то разработчик ОГТ 
должен либо выбрать в качестве опре- 
деляющей ту базовую форму, которая 
необходима на ключевых этапах диало- 
га (остальные признаки представлять не 
в оптимальной для них, а в определяю- 
щей форме отображения), либо прове- 
сти частичное слияние базовых форм в 
гипертекст за счет привязки их к опре- 


— отображаемые признаки следует рас- 
полагать в ОГТ в соответствии с после- 
довательностью их использования (мар- 
шрут восприятия информации операто- 
ром при решении задачи должен. иметь 
минимальную длину). При этом наибо- 
лее важная информация размещается 
в центре информационного поля или 
выделяется масштабами изображений; 
— отображение информации необходи- 
мо основывать на принципе «развиваю- 
щейся картины», т. е. новую информа- 
цию целесообразно либо включать в 
контекст уже имеющихся данных (инте- 
грирование образов), либо выделять из 
контекста особо важные составляющие 
(дифференциация. образов). Дифферен- 
цировать можно цветом, размером, 
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маркером, искажением симметрии и 
лишь в крайнем случае яркостью и из- 
менением ориентации на плоскости; 
— формы отображения должны быть 
оптимальными для группы шагов и ме- 
няться лишь при существенном измене- 
нии вида решения. 

Чтобы цифровая вычислительная маши- 
на была способна построить начальные 
гипертексты, а также осуществить их 
редактирование, разработана специаль- 
ная грамматика гипертекстов [10]. Ги- 
пертекст Г, согласно работе [11], опре- 
делится как упорядоченная четверка 


следующего вида: 
Г=<, М, 0 би т 

где $=<В, Р>> — образы, возникшие в 

результате приложения к базовым фор- 

мам правил слияния; 

В — базовые формы представления ин- 

формации (включая пустую); 

Р — правила слияния (частичного или 

полного) базовых форм, разрешающие 

или запрещающие обобщение форм; 

М — множество мест (участков), на ко- 


торое разбито информационное поле; 
рт, ра, --. би — синтаксические отноше- 
ния на множестве М (степень близости 
$ к центру информационного поля, вза- 
имное расположение образов); 

[; М-5$ — отображение множества мест 
М в набор образов (заполнение мест 
образами). 

Пример построения оптимального ги- 
пертекста. Для иллюстрации изложен- 
ных принципов рассмотрим разработку 
оптимального гипертекста для задачи 
«Оценка опасности технологической си- 
туации» на паропроводящем тракте кот- 
лоагрегата ТГМП-314. Для краткости и 
наглядности будет рассматриваться фор- 
мирование гипертекста в процессе диа- 
лога «человек — ЦВМ». Основные и до- 
полнительные характеристики процесса, 
необходимые оператору для работы в 
заданном режиме, приведены в табл. 4. 
Так как важнейшей характеристикой 
процесса являются значения и взаимо- 
связь температур пара по тракту, при- 
нимаем в качестве базового гипертек- 
ста полигон, сопряженный с мнемони- 
ческой схемой. Мнемоническая схема вы- 
ступает здесь как указатель точек кон- 
троля, в которых замеряется темпера- 
тура. Пользуясь сочетанием мнемосхе- 
мы с полигоном распределения темпе- 
ратуры, оператор может легко выяс- 
нить, в каком месте тракта имеется от- 
клонение температуры и как оно влия- 
ет на всю ситуацию на тракте. 
Поскольку пароводяной тракт состоит 
из двух одинаковых потоков и операто- 
ру "ВЕ знать разность их тем- 
пера целесообразно включить |в 


ва полигона, симметричных отно- 
Библиотека 
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сительно вертикальной оси, что позво- 
лит выявить расхождения между со- 
стояниями потоков как нарушение сим- 
метрии. 

При неизменном режиме оператору 
для принятия решения об оценке 
опасности технологической ситуации 
перечисленных сведений достаточно. 
В этом случае он переходит от шага 7 
диалога непосредственно к шагу 41. 
В итоге базовый гипертекст принимает 
определенный вид (рис. За). 

В случае изменений нагрузки энерго- 
блока в число основных характеристик 
процесса необходимо включить баланс 
расходов «пар — вода». Оператор, не 
меняя состава технологического участка 
(П этап диалога шунтируется), использу- 
ет дополнительные параметры: расход 


среды на входе и выходе пароводяного 
тракта (соотношение пар — вода). Ука- 
занные параметры необходимо вклю- 
чить в базовый гипертекст. Слияния с 
основным образом здесь не нужно, так 
как эти параметры являются лишь кос- 
венными характеристиками ситуации. 
Поэтому семейство ломаных сохраня- 
ет центральное положение в гипертек- 
сте, но масштаб его уменьшается, а 
слева и справа симметрично распола- 
гаются образы, характеризующие соот- 
ношение пар — вода (рис. 36). Каждый 
образ представляет собой слияние двух 
БФП — сопоставительной диаграммы и 
семейства кривых. Образ в целом по- 
казывает текущее расхождение между 
количеством поступающей воды и вы- 
ходом пара, а также предысторию воз- 
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никновения его (кривые отображают 
соответствующий расход за прошедшие 
десять минут). Оператор может теперь 


Таблица 4 


Характеристики, необходимые при построении оптимального гипертекста 


оценить, не явилось ли нарушение тем- 
ператур пара результатом его генера- 
ции и потребления. Если это так, то 
необходимо прибавить к числу основ- 
ных характеристик процесса диапазон 


Параметр 


Значения и взаимосвязь температур 
пара по тракту 


камере 


Отображаемый 
признак 


Базовая форма 
представления 
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регулирования температуры пара и Расхождение температур пара между 
оценить возможности автоматической х | ПОтоками 
стабилизации режима. - Баланс расходов «пар — вода» 
Оператор продолжает пополнение ги- 8 
пертекста: вызывает указанные диапа- 8 
зоны. Они представляют собой расход Диапазоны регулирования температуры 
воды на впрыск в пароперегреватель. В 
Температуры газов в поворотной 

Абсолютные их значения сами по себе ы 
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ческую схему пароперегревателя, дан- 
ная БФП включается в соответствующие 
точки ломаных для температур, причем 
сама кривая служит границей компо- 
нентов (рис. 36). 

В результате мнемосхема, ломаные и 
компонентные диаграммы сливаются в 
единый образ, и оператор достаточно 
легко устанавливает, справится ли ав- 


томатика с ситуацией, что означает «си- 
туация не опасна», или не справится — 
«опасность ситуации велика, необходи- 
мы срочные действия». В случае значи- 
тельного отклонения режима от нормы 
в число основных характеристик про- 
цесса входит температура дымовых га- 
зов, обогревающих пароводяной тракт 
(температура в поворотной камере кот- 
ла). БФП для отображения этой темпе- 
ратуры — кривая ее изменений за про- 
шедшие 30 мин. Названную БФП целе- 
сообразно слить с ломаной для темпе- 
ратуры пара. Сделать это, к сожале- 
нию, не удается (такое слияние было 


3. ОГТ для оценки опасности технолози- 
ческой ситуации на пароводяном тракте 
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нарный режим; б — изменение назрузки; 
в — назружение топочнозо режима; точ- 
ками обозначен расход пара; штрихами — 
расход воды 
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бы возможно, если температура газов 
могла быть представлена третьей коор- 
динатой, т. е. при объемном отображе- 
нии информации). В нашем плоскостном 
варианте температуры газов представ- 
ляются на двух независимых участках 
гипертекста, над соответствующими тем- 
пературами пара (рис. Зв). 

Если оператор обнаружит существенные 
отклонения температуры дымовых га- 
зов, то ему необходимо перейти к ра- 
боте на другом технологическом участ- 
ке. На экран вместо пароводяного трак- 
та он вызывает участок «топка и газо- 
воздушный тракт». При этом ЦВМ 
включает в новый гипертекст сообще- 
ние о степени отклонения температуры 
пара, которое существует до тех пор, 
пока оператору не удастся стабилизи- 
ровать топочный режим. 

До сих пор мы считали, что нормы для 
значений всех параметров известны че- 
ловеку, т. е. У этап диалога шунтиро- 
ван. Если это не так, оператор может 
запросить нормы у ЦВМ. Поскольку 
нормы должны быть привязаны к соот- 
ветствующим параметрам, в качестве 
БФП для них также выступает полигон. 
Они накладываются на начальный гипер- 
текст в виде коридора (на рис. Зв обо- 
значен точечной лентой) и в виде верх- 
ней ограничивающей ломаной (аварий- 
ные пределы температур). 

В соответствии с процедурой диалога 
оператор может поменять некоторые 
из норм, и эти изменения отобразятся 
на гипертексте (шаги 26—32). 

Далее оператор, как правило, принима- 
ет решение об использовании автокон- 
троля (шаг 34). Результаты автоконтро- 
ля выражаются двумя БФП: характер 
изменения температур пара — специаль- 
ными отметками (стрелка вверх или 


29 


вниз), а величина отклонений — диа- 
граммой чистых отклонений. Обе БФП 
включаются в гипертекст путем привяз- 
ки к соответствующим участкам мнемо- 
схемы. Диаграмма чистых отклонений 
появляется под мнемонической схемой, 
в непосредственной близости от нее, 
что упрощает идентификацию (рис. Зв). 
Наличие чистых отклонений позволит 
оператору осуществить точное регули- 
рование температуры пара на прямую. 
Изложенная в статье процедура диало- 
га «человек — ЦВМ», а также принципы 
построения оптимальных гипертекстов 
для этого диалога реализуются в на- 
стоящее время в системе автоматизи- 
рованного принятия решения АРГО 
(анализ и рекомендации при графиче- 
ском отображении). АРГО проектирует- 
ся в качестве советчика оператора для 
систем управления энергоблоками 
мощностью 800—1500 МВт. 
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Художественному конструированию — 


технологическую службу 


Г. Г. Муравьев, технолог, 
вНИитТЭ 


Реализация любого художественно-кон- 
структорского проекта во многом зави- 
сит от того, как проработаны вопросы 
технологии промышленного изготовле- 
ния изделий. Недооценка этих вопро- 
сов, встречающаяся, к сожалению, в 
практике художественного конструиро- 
вания, приводит к тому, что проект 
реализуется с теми или иными отклоне- 
ниями либо не реализуется вовсе. 
Тщательная технологическая проработка 
изделия должна осуществляться непо- 
средственно при разработке художест- 
венно-конструкторского проекта, по- 
скольку принимаемые композиционные 
и конструктивные решения в значитель- 
ной мере определяются возможностями 
технологии изготовления. Объясняется 
это тем, что проектируемое дизайнером 
изделие надо рассматривать не только 
как собственно художественно-конст- 
рукторский результат работы, компози- 
ционное и конструктивное решение, 
но одновременно и как цель, и как 
ожидаемый результат технологического 
процесса производства изделия — без 
этого нельзя говорить об изготовлении 
изделия. Художник-конструктор, таким 
образом, должен как бы заложить в 
разрабатываемый им проект технологи- 
ческий процесс производства изделия, 
который развертывается в конечном 
счете в сфере производства в рабочий 
технологический процесс. 

Следует, кроме того, иметь в виду, что 
разработка и использование опреде- 
ленных технологических методов может 
явиться источником новых проектных 
идей. 

Все это требует от художника-конструк- 
тора глубоких профессиональных знаний 
в области технологии производства. Ему 
необходима своевременная и полная 
технологическая информация. И то и 
другое может быть обеспечено лишь 
при наличии специальной технологиче- 
ской службы. 

Технологическая деятельность находится 
в зачаточном состоянии даже в специа- 
лизированных художественно-конструк- 
торских организациях. По мнению мно- 
гих художников-конструкторов, техноло- 
гические вопросы на этапе художест- 
венного конструирования не требуют 
законченного решения. Для этого, они 
считают, есть следующий этап — этап 
инженерного конструирования, на кото- 
ром разрабатываются рабочие чертежи. 


С этим нельзя согласиться. Дело в том, 
что инженеры, прорабатывая художест- 
венно-конструкторский проект, могут в 
силу ряда веских технологических при- 
чин изменить его настолько, что изде- 
лие утрачивает форму, найденную 
художником-конструктором. Демонстра- 
ционные макеты проектируемых изде- 
лий (даже в натуральную величину), 
созданные в макетных мастерских с 
использованием методов «имитацион- 
ной технологии» не позволяют, как 
правило, проверить, как будет выгля- 
деть изделие в результате реального 
технологического процесса. Имитацион- 
ная технология, без сомнения, позво- 
ляет получить определенное представ- 
ление о желаемом внешнем виде буду- 
щего изделия, но характер изделия, 
который будет действительно получен 
в условиях производства, может ока- 
заться иным. 

Рассмотрим в самом общем виде пред- 
полагаемую нами деятельность техноло- 
гической службы. Технологическая 
служба представляется как подразделе- 
ние, непосредственно участвующее в 
создании изделий на всем протяжении 
процесса художественного конструиро- 
вания и обладающее необходимыми 
рабочими связями с инженерным кон- 
струированием и промышленным произ- 
водством, где будет реализоваться 
художественно-конструкторский проект. 
Достаточно сложный характер художе- 
ственного конструирования требует та- 
кого построения технологической служ- 
бы, чтобы она могла полностью обеспе- 
чить разнообразные потребности худо- 
жественного конструирования. 
Технологическая служба художественно- 
го конструирования, как подсказывает 
практика, должна обеспечивать: 

— разработку информационных карт и 
технологических нормативов с рекомен- 
дуемыми технологическими решениями; 
— изготовление поисковых макетов в 
процессе проектирования; 

— изготовление посадочных макетов 
(кабины, пульта управления, сиденья 
и т. п.) разрабатываемых изделий; 

— изготовление опытных образцов из- 
делий (или демонстрационных макетов); 
— составление технологической доку- 
ментации к проекту с описанием при- 
нятых технологических решений и пре- 
дусматриваемых требований к произ- 
водству; 
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— технологическую помощь при инже- 
нерном конструировании и промышлен- 
ном производстве спроектированных 
изделий. 

Как следует из приведенного перечня, 
технологическое обеспечение художест- 
венного конструирования предусматри- 
вает решение двух типов задач: техно- 
логических и производственных. В соот- 
ветствии с этим технологическая служба 
должна располагать необходимыми 
производственными возможностями. 
Любое художественно-конструкторское 
подразделение имеет дело, как прави- 
ло, с широкой номенклатурой разраба- 
тываемых изделий. Учитывая это, техно- 
логическая служба должна обеспечивать 
достаточно широкий диапазон техноло- 
гических процессов. (В этом — специфи- 
ческое отличие художественно-конст- 
рукторской технологической службы от 
аналогичной службы инженерного кон- 
струирования.) Вместе с тем применяе- 
мые технологические процессы должны 
быть освоены промышленностью. Часть 
технологических процессов может тре- 
бовать проведения определенных науч- 
но-исследовательских и опытных работ 
для выявления новых, необходимых для 
художественного конструирования ком- 
позиционных и конструктивных возмож- 
ностей. Представляется, что подобные 
работы должны быть обязательными в 
общей деятельности технологической 
службы, необходимыми для постоянно- 
го совершенствования и обновления 
технологических средств. 

В заключение надо сказать, что при 
существующем разнообразии организа- 
ционных форм художественно-конструк- 
торской деятельности технологическая 
служба художественного конструирова- 
ния также может строиться по-разному 
при условии, естественно, сохранения 
приведенных здесь основных принципов 
ее деятельности. 


Получено редакцией 01.03.76. 
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В Ленинградском высшем художественно- 


промышленном училище им. В. И. Мухиной 


Я. Н. Лукин, профессор, ректор ЛВХПУ 
им. В. И. Мухиной 


К своему тридцатилетию! Ленинград- 
ское Высшее художественно-промыш- 
ленное училище им. В. И. Мухиной 
стало полихудожественным институтом. 
Три его факультета — интерьера и обо- 
рудования, промышленного искусства, 
декоративного и прикладного искусст- 
ва — готовят специалистов по про- 
ектированию интерьера и оборудования 
архитектурных сооружений различного 
назначения, выставок, рекламных уст- 
ройств, малых форм архитектуры, ме- 
бели, декоративных тканей, ковров и 
гобеленов, изделий из металла; специа- 
листов по художественному конст- 
руированию, промышленной графике и 
упаковке; монументально-декоративной 
росписи, архитектурно-декоративной 
пластике, художественной керамике и 
стеклу, моделированию одежды. 
Исходя из задач советской архитекту- 
ры, промышленного и декоративно- 
прикладного искусства, вся подготовка 
студентов в училище ориентирована на 
их будущее участие в решении актуаль- 
ных задач социалистического строитель- 
ства, на овладение ими профессиональ- 
ным мастерством, позволяющим созда- 
вать изделия и объекты высокого 
технико-эстетического уровня. 


\ Училище отмечало свой тридцатилетний юбилей 
в 1975 г. 


Плакат к выставке «30 лет ЛВХПУ». 
Автор Л. Г. Зорина. Вуководитель пре- 
под. А. А. Васильев, 1975 з. (курсовая 
работа) 


Чтобы создать оптимальную и гармо- 
ничную среду для жизни и деятельно- 
сти человека, нужно не только опреде- 
лить единые художественные критерии 
для оценки этой среды, но и объеди- 
нить созидателей этой среды в друж- 
ные творческие коллективы, коллективы 
единомышленников. Единая творческая 
направленность архитектурно-художест- 
венного поиска в создании современной 
предметно-пространственной среды — 
залог успеха. 

В течение последних пяти лет в учили- 
ще проделана значительная работа по 
реорганизации учебного процесса. Обу- 
чение ведется по новым программам, 
обеспечивающим дальнейшее совер- 
шенствование подготовки специалистов. 
В новых программах особое внимание 
обращено на теорию и историю архи- 
тектуры и искусства, на всестороннее 
развитие у студентов умения анализиро- 
вать художественные памятники прош- 
лого и отбирать все то, что отвечает 
требованиям нашего времени. 

При глубоком изучении марксистско- 
ленинской теории, курса теории и исто- 
рии искусств и архитектуры, а также 
изучении современных тенденций раз- 
вития науки в сознании студента фор- 
мируются верные эстетические воззре- 
ния, точнее, определяются направления 
его творческих поисков и устремлений. 
Наряду с этим молодому художнику 
совершенно необходимо понимание гар- 
монических структур организмов окру- 
жающей нас природы. В этой связи 
значительное внимание уделяется изу- 
чению форм растений и животных на 
занятиях по дисциплинам художествен- 
но-практического цикла. Эти предме- 
ты — рисунок, живопись и пластика в 


новых программах получили прямую 
и органическую связь с профилирую- 
щей дисциплиной — композицией в 


части содержания отдельных заданий, 
последовательности их выполнения и 
взаимной обусловленности. 

Композиция, или проектирование — про- 
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филирующая дисциплина — начинается с 
первого курса. В первом семестре на 
всех отделениях читается курс «Введе- 
ние в специальность» и проводятся 
практические занятия по дисциплине 
«Основы композиции». Существовавшие 
в старых учебных планах отдельные не- 
большие технические курсы и техноло- 
гические дисциплины объединены в со- 
ответствующие циклы с изъятием описа- 
тельных частей и разделов, доступных 
самостоятельному изучению. 
На отделениях промышленного искусст- 
ва, проектирования интерьера и мебели 
преподаются дисциплины инженерно- 
технического профиля, которые группи- 
руются в два цикла. 
Цикл общих инженерно-технических 
дисциплин — основы высшей матема- 
тики, теоретическая механика, начерта- 
тельная геометрия и перспектива. Комп- 
лексный цикл основ архитектурно-худо- 
жественного конструирования — техни- 
ческое черчение, основы стандартизации 
и патентоведения, бионика и эргономи- 
ка конструирование, экономика и 
организация производства, основы 
электротехники и светотехники, архи- 
тектурные конструкции и оборудование 
зданий, материаловедение и технология 
производства, специальная технология, 
новая техника и технология. 
В настоящее время детально разраба- 
тывается весь учебно-методический 
материал, необходимый для изучения 
названных циклов, исходя из особенно- 
стей и специфики вуза художественно- 
промышленного профиля. Особое вни- 
мание обращено на раздел практиче- 
ского конструирования, которое ведет- 
ся в самой тесной увязке с архитектур- 
ным проектированием. По разделу 
практического конструирования студен- 
ты осуществляют разработку отдельных 
элементов и деталей конструкций и 
оборудования в своих проектах (как 
правило, в последовательном порядке). 
Для студентов вуза художественно-про- 
мышленного профиля особое значение 
приобретает изучение математических 
закономерностей гармонических начал 
прекрасного. Гармония чисел, пропор- 
циональных построений в архитектуре, 
дизайне, декоративном искусстве, нако- 
нец математические построения гео- 
метрических структур — этот раздел 
изучается как в теоретических, так и в 
практических курсах. 
Определяя темы дипломных заданий, 
кафедры обращаются в проектные ин- 
ституты, конструкторские бюро, на 
промышленные предприятия Ленингра- 
да и других городов страны. Эти орга- 
низации обеспечивают все исходные 
материалы для проектирования, выделя- 
ют технических консультантов. 
Некоторые темы дипломных проектов 
намевенно повторяются — идет непре- 
кр щийся поиск новых модифика- 
т Библиотека 
| |... Некрасова 
Е @ес\го.пеКгазо\уКа.ги 


ций изделий. Это проекты автомобилей, 
различных судов, служебных помещений 
и пассажирских салонов самолетов. 
Постоянной темой курсовых и диплом- 
ных работ отделения промышленного 
искусства является разработка различ- 
ных приборов, инструментов, оборудо- 
вания. 

Создавая новые модификации изделий 
современного промышленного произ- 
водства или проектируя футурологиче- 
ские образцы машин, приборов или 
средств транспорта, художник-конструк- 
тор по характеру своей деятельности 
является режиссером и организатором, 
поэтом и драматургом, рационализато- 
ром и пытливым художником-изобрета- 
телем, который интегрирует часто про- 
тиворечивые — требования различных 
разделов и служб в области науки, 
техники, экономики, технологии произ- 


водства и, наконец, эстетики. Эта мно- 
гогранность областей деятельности, с 
которыми приходится сталкиваться спе- 
циалисту и искать оптимальные вариан- 
ты их совмещения и соподчинения, 
определяет отбор дисциплин, изучае- 
мых в вузе, их объем и последователь- 
ность в учебном процессе. 

Очевидно, что художник-конструктор 
должен получить очень большой объем 
исходной информации и разносторон- 
нюю подготовку, овладеть методикой 
проектирования и научиться сочетать 
передовые научно-технические идеи с 
высокими художественно-эстетическими 
запросами общества. 

С 1976 г. с вводом в действие спе- 
циального полигона студенты отделения 
промышленного искусства получили воз- 
можность осуществлять пластическую 
доводку формы автомобилей, станков 
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станция-лаборатория: 


{ 


2. Бионический конструктор «Кузнечик». 
Автор Т. Н. Чернова. Руководитель пре- 
под. Ю. А. Грабовенко 

3. Бионический конструктор «ук». Ав- 


тор Т.Н. Чернова. Вуководитель препод. 
Ю. А. Грабовенко 


и других изделий в натуральную вели- 


чину. 

В последние годы подготовка худож- 
ников-конструкторов в училище осуще- 
ствлялась по единому учебному плану. 
Существовавшая направленность в под- 
готовке этих специалистов не ‘вызывала 
сомнений, так как результаты подготов- 
ки отвечали требованиям времени. Сло- 
жившаяся система обучения была на- 
правлена на подготовку художника-кон- 
структора, способного на высоком про- 
фессиональном уровне создавать, в 
основном, отдельные, штучные изделия 
разной степени сложности. Но задачи, 
поставленные ХХУ съездом КПСС, на- 
правленные на дальнейшее развитие 
народного хозяйства и культуры стра- 
ны, выявляют необходимость такой под- 
готовки художников-конструкторов, ко- 
торая обеспечит активность дизайнер- 
ского поиска, и, в первую очередь, в 
части комплексного, системного подхода 
к решению актуальных проблем дизайна 
и архитектуры. 

В течение последних лет проректором 
училища по научно-исследовательской 
работе, канд. искусствоведения Е. Н. Ла- 
заревым разрабатывается новая концеп- 
ция обучения студентов на отделении 
промышленного искусства. В 1974/75 
учебном году была создана экспери- 
ментальная `учебная группа (ЭУГ). Заня- 
тия в ней проводят педагоги кафедры 
промышленногс искусства Н. П. Валь- 
кова, Б. А. Грабовенко, Б. И. Кубиков и 
Ю. Л. Ходьков под непосредственным 
руководством Е. Н. Лазарева. Разрабо- 
тан новый учебный план, согласно ко- 
торому дисциплины общественно-поли- 
тического и общеобразовательного цик- 
лов дополняются такими дисциплинами, 
как материально-художественная куль- 
тура, основы информации, основы тео- 
рии творчества, математическая графи- 
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ка, биоэргономика, техника и техноло- 
гия, цветографика, пластика. Разработа- 
ны программы следующих разделов 
этих дисциплин: эвристика, бионика, 
эргономика, колористика, пластика, вве- 
дение в проектирование, проектирова- 
ние. Разрабатываются программы разде- 
лов: основы культурологии, фото-, кино- 
дело, визуальная коммуникация, инфор- 
мация и семиотика, основы научно-ис- 
следовательских работ. 

Программа введения в проектирование 
для ЭУГ (первый семестр) включает 
общие сведения о дизайне в сравнении 
с другими видами проектирования, ана- 
лиз основных направлений технико- 


Дипломные работы студентов с выставки 


«30 лет ЛВХПУ». 


4. Транспортный самолет. Автор Б. Л. 
Берлин. Руководители проф. И. А. Вакс, 
ст. препод. В. С. Муравьев, 1975 з. 


г Спортивный автомобиль на базе авто- 
мобиля «Шизули». Автор Е. И. Монзайт. 
Вуководитель — доцент О. И. Гурьев, 


1975 3. 


6. Детский велосипед-снезоход. Автор 


Е. С. Кошевая. Вуководители проф. 
И. А. Вакс, доцент И. Корнилов, 
1974 +. 

7. Блок-камбуз на санях. Автор 


М. 3. Гудкович. Руководители проф. 
И. А. Вакс, доцент И. П. Корнилов, пре- 
под. В. А. Кирпичев, 1975 з. 


] РА 
8. Специальный полуавтомат для сварки 
порошковой проволокой. Автор А. М. Гу- 


ревич. Руководитель доцент О. И. Гурьев, 
1975 а. 


9. Швейная машина бытовая. Автор 
Е. В. Озерова. Руководитель и. о. доцен- 


та В. А. Сурина, 1975 3. 


10. Пожарный катер. Автор Е. А. Спе- 
ранский. Вуководители доцент О. И. Гурь- 
ев, и. о. доцента В. А. Сурина, 1975 +. 
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«Техническая 


эстетика», 


1976, 


№ 


Аня 


3-4 


ВА 


эстетического творчества, разработку 
проектов (например, таких, как систем- 
ная игрушка, рис. 2, 3), направленных на 
выявление способностей и возможно- 
стей студента. Во втором семестре 
студенты проектировали принципиаль- 
ную схему подводной станции-лаборато- 
рии (по заданию ЛенНИИградостроитель- 
ства) с учетом ее функции, структуры, 
конструкции. На основе «функциональ- 
ных эскизов» внутреннего устройства 
были выполнены конструкции станции, 
помещенные в условно изображенном 
«океане». Затем разрабатывался пульт 
связи с акванавтами (рис. Та, 6). 

В процессе обучения на первом курсе 
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кроме решения проектных задач значи- 
тельное внимание было уделено рас- 
крытию творческих возможностей сту- 
дента выявлению его творческого 
потенциала. Студентов ориентировали 
на необходимость решительной, актив- 
ной динамичной работы, на упорство 
в поиске. Доверие, которое оказыва- 
лось студентам, помогло им взяться за 
решение таких задач, которые, каза- 
лось, непосильны для начинающего 
проектировщика. Одновременно им был 
предписан жесткий творческий режим, 
повышена требовательность. Работа про- 
верялась на каждом этапе, и студенты 
были заинтересованы в выполнении 


8 


7 
за 


10 


ы | Вова 


и" 


Е Г 


всего объема работ, дифференцирован- 
ного в индивидуальном отношении. 
Здесь важную роль играет актуальность, 
большая социальная значимость курсо- 
вых работ, их перспективность. Экспе- 
риментальная группа связана с рядом 
крупных организаций: ЛенНИИградо- 
строительства ЦНИПИ автоматизирован- 
ных систем в строительстве, НИИ проб- 
лем высшей школы, Ленинградским 
филиалом ВНИИТЭ. 

Экспериментальный учебный план 
встречает и трудности, которые возни- 
кают в связи с интенсификацией учеб- 
ного процесса. Увеличивается нагрузка 
профессорско-преподавательского со- 
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Фото В. В. Пономарева, 
С. В. Чиркина 


става по подготовке и проведению 
занятий. Новые учебные планы создают 
и напряженный учебный процесс, в ко- 
тором только ежедневные упорные 
занятия студента могут обеспечить 
успех, а это требует высокой довузов- 
ской общеобразовательной и специаль- 
ной подготовки абитуриентов. В целом 
же ЭУГ успешно завершила третий 
семестр своей учебы. з 
Аналогичный поиск идет и на отделе- 
нии проектирования интерьера. В созда- 
нии и формировании интерьера участ- 
вуют как архитектор, так и художники 
всех десяти отделений училища — это 
большой комплексный труд единомыш- 
ленников, создающих цельное, синтези- 
рованное произведение архитектуры и 
искусства. 
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Художник интерьера должен обладать 
многогранной и высокой художествен- 
ной и технической подготовкой, знать 
возможности смежных искусств, совре- 
менные отделочные материалы и мето- 
ды возведения зданий, тенденции раз- 
вития современной техники и науки. 
В этой связи в учебные планы отделе- 
ния внесены значительные изменения, 
которые дают возможность углубить 
подготовку специалиста данного профи- 
ля. На 1976—80 гг. введены новые 
дисциплины: психология восприятия 
архитектуры и искусства, пластика и 
пространство, техника монументально- 
декоративного искусства, синтез архи- 
тектуры и искусства, фото- и киноискус- 
ство. 

Преподавание художественных дисци- 
плин на старших курсах — рисунка и 
живописи — увязано с главной профи- 
лирующей дисциплиной — архитектур- 
ным проектированием. Кроме того, сту- 
денты овладевают техникой линогравю- 
ры, монотипии, офорта. 

По архитектурному проектированию 
студенты старших курсов под руковод- 
ством профессоров и преподавателей 
выполняют договорные проекты с до- 
ведением разработки до рабочих чер- 
тежей. Эта практика обеспечивает 
более скорую адаптацию специалистов 
на производстве после окончания вуза. 
Познавая окружающий мир во всем его 
многообразии, анализируя и изучая ве- 
ликолепные исторические памятники 
национального, русского и мирового 
зодчества и искусства прошлых эпох, 
сознавая актуальность задач современ- 
ности молодые художники создают 
произведения, достойные социалистиче- 
ского общества отображающие его 
художественные идеалы. Этот дух твор- 
ческого поиска должен сохраниться и 
в самостоятельной работе молодых 
специалистов уже на производстве, пос- 
ле окончания ими художественно-про- 
мышленного вуза, где они будут тру- 
диться рядом с другими специалистами. 


Получено редакцией 21.01.76. 
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Методические аспекты 


проектирования рабочей одежды 


М. Серакевич-Турска, 
Институт технической эстетики, ПНР 


Современная техника, механизация и 
автоматизация производственных про- 
цессов предоставляют человеку все 
более удобные и совершенные орудия 
труда, облегчая физический труд, делая 
его высокопроизводительным. Однако 
вместе с ростом технического прогрес- 
са, усложнением технологических про- 
цессов в промышленности возникают 
новые проблемы оптимизации труда — 
проблемы ликвидации шума, вибрации, 
снижения психического напряжения 
ит. д. Эти проблемы являются предме- 
том исследований ряда научных дисци- 
плин, таких, как физиология и гигиена 
труда, психология, социология, эргоно- 
мика, ставящих своей целью создание 
оптимальных условий труда. Результаты 
этих исследований широко используют- 
ся в художественном конструировании, 
в том числе и художественном конст- 
руировании одежды. 

Одежда рабочего на производстве 
играет важную роль. В первую очередь 
она — защита организма человека от 
неблагоприятного воздействия произ- 
водственной среды. Без удобной соот- 
ветствующей одежды металлургу труд- 
но выплавлять сталь или ремонтировать 
горячую мартеновскую печь, лесору- 
бу — валить деревья зимой рыбаку — 
выходить на лов, а рабочим нефтебаз — 
очищать резервуары. Во многих обла- 
стях, например в сфере обслуживания, 
одежда работника является также важ- 
ным фактором престижа и элементом 
рекламы. Поэтому сегодня мы предъяв- 
ляем особые требования к специалис- 
там, создающим — производственную 
одежду. 

Что влияет на характер спецодежды? 
Особенности организма человека, вид 
работы, выполняемой им в определен- 
ной среде, уровень культуры производ- 
ства. Требования к одежде обусловле- 
ны взаимосвязями в системе «человек— 
одежда—труд— среда». Исходной пред- 
посылкой здесь служит комплексный 
подход к проектному заданию, рассмот- 
рение функциональной системы в це- 
лом, а проектируемое изделие или 
комплекс изделий как один из элемен- 
тов этой системы, выполняющий опре- 
деленную функцию. Если мы согласим- 
ся с положением, что под понятием 
«одежда» подразумевается набор изде- 
лий — платье, куртка, головной убор, 
перчатки и др. то рассмотрению под- 
лежит уже «система одежды», которая 


должна находиться во взаимосвязи с 
рабочим местом и всей производствен- 
ной средой. Кроме того, существует 
взаимная обусловленность отдельных 
частей одежды, требующая, например, 
согласования материалов, размеров, 
конструкций. Система этих связей тре- 
бует от одежды особых свойств — 
функциональных, эргономических, эсте- 
тических — и влияет на выбор техноло- 
гии производства. 

Одну из основных функций одежды мы 
видим в том, чтобы она могла обеспе- 
чивать возможность выполнения всех 
рабочих операций и гарантировать 
удобство пользования. Поэтому важ- 
ным вопросом является определение 
характера труда на рабочем месте, 
зоны досягаемости и вида движений. 
Удобство зависит, прежде всего, от 
соответствия размеров одежды анато- 
мическому строению человека и харак- 
теру выполняемых движений. 

В зависимости от специфики двигатель- 
ного аппарата человека виды физиче- 
ского труда можно разделить на три 
группы: 

— работы, связанные с движением 
всего корпуса, рук и ног; 

— с доминирующими движениями рук; 
— с доминирующими движениями ног. 
Однако каждый вид рабочей одежды 
должен гарантировать рабочему полную 
свободу движений а преобладающие 
движения должны быть предметом осо- 
бо тщательного изучения. Надо рас- 
сматривать прежде всего весь диапазон 
движений и направлений сил, и в част- 
ности таких, которые вызывают особую 
«натяжку» ткани. Эти силы возникают 
при движениях конечностей когда 
«увеличиваются» размеры отдельных 
частей тела и угловых величин. Следо- 
вательно, существенно важно опреде- 
лить «работающие места» одежды в 
увязке с рабочими движениями, а так- 
же установить параметры. В Институте 
технической эстетики ПНР составлена 
карта-перечень так называемых «рабо- 
тающих мест» одежды, определены 
антропометрические параметры и про- 
ведены соответствующие исследования 
с учетом подвижности тела человека. 
Проведены исследования мужчин и 
женщин с высокой двигательной актив- 
ностью. Полученные результаты позво- 
лили установить максимальную и экст- 
ремальную досягаемость, а также зна- 
чения угловых величин при движениях 
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Полученные параметры 
функционально 


конечностей. 
позволяют определить 


‘необходимые припуски и конструкцию 


раскроя. Предоставление проектиров- 
щикам одежды ряда проверенных па- 
раметров поможет улучшить основное 
свойство рабочей одежды — ее удоб- 
ство. 

Под термином «удобство употребле- 
ния», кроме обеспечения полной сво- 
боды рабочих движений, понимаются 
также необходимые свойства одежды, 
связанные со способом ее эксплуата- 
ции, простотой пользования, легкостью 
в поддержании чистоты и порядка. 
Особые требования, зависящие от вида 
труда, определены санитарными норма- 
ми или специальными инструкциями по 
охране продукции. Гигиеничность про- 
довольственных товаров, стерильность 
медикаментов, особые санитарно-гигие- 
нические условия в различных учреж- 
дениях здравоохранения или же необ- 
ходимость исключить загрязнение изде- 
лий на заводах электронных и точных 
приборов, а также многие другие тре- 
бования специфики производств дикту- 
ют свои, необходимые свойства одежды 
для своих условий эксплуатации. 
Следует учитывать также климатические 


условия — температуру, влажность и 
движение воздуха. Важны и особенно- 
сти места работы — открытое прост- 


ранство или закрытое помещение, за- 
водской цех или строительная площад- 
ка а также ход технологического 
процесса (например, чрезмерное тепло- 
вое излучение). 

Важна также продолжительность пребы- 
вания человека в течение рабочего дня 
в одинаковой или изменяющейся тем- 
пературе (например, работа в зданиях 
холодильников, где амплитуда колеба- 
ния температуры составляет 40—50°С). 
При анализе условий эксплуатации 
одежды следует учитывать параметры 
микроклимата производственной среды 
и рабочих мест. 

Климатические условия окружающей 
среды и выполняемая работа (точнее, 
физическое усилие, необходимое для 
выполнения конкретной работы, изме- 
ряемое в килокалориях) диктуют основ- 
ные требования к физиолого-гигиениче- 
ским свойствам одежды. Для нормаль- 
ного функционирования организма 
человека необходимо, чтобы постоян- 
ная температура тела поддерживалась 
на уровне 37°С. : 

В принципе тело одетого человека под- 


вергается не непосредственному воз- 
действию климатических условий а 
климату, который создается между 


телом человека и одеждой. Этот так 
называемый «климат одежды» зависит, 
естественно, как от климата среды, так 
и от выделяемых организмом тепла и 
влаги, шот свойств одежды и показате- 


лей Ш «Жомфорта». Следовательно, для 
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обеспечения нормального функциони- 
рования организма при определенных 
климатических условиях и физических 
нагрузках рабочая одежда должна обе- 
спечить достаточный тепловой комфорт, 
пропускать воздух, пар, пот. В проек- 
тировании одежды важны граничные 
параметры температуры тела и кожного 
покрова! а также физиолого-гигиени- 
ческие показатели, определяющие те 
свойства материалов и одежды, которые 
влияют на температуру тела человека, 
прежде всего, на теплоизоляцию, спо- 
собность пропускать пот и воздух. 
В каждом задании на проектирование 
должны учитываться связи в системе 
«тело—климат—одежда», а также вес 
одежды. Любая одежда дает дополни- 
тельную нагрузку на организм, но осо- 
бенно это ощущается в условиях повы- 
шенной температуры и при больших 
рабочих усилиях. 

Решающее влияние на характер функ- 
циональных требований в области одеж- 
ды оказывают факторы, связанные с 
видом труда и производственными 
процессами: 

— виды и степень проявления потен- 
циальной опасности; 

— выполняемые операции; 

— поза и рабочие движения; 


— источники повреждения и порчи 
одежды; 
— специфические требования произ- 


водственного процесса. 
В условиях, когда существует угроза 
для жизни и здоровья работника, важ- 
ны, прежде всего, те из полученных 
при проведении специальных исследо- 
ваний данные, которые точно опреде- 
ляют виды и интенсивность производст- 
венных вредностей 2?. 

Необходимо учитывать также данные о 
пространственном нахождении источни- 
ков опасности. Производственные вред- 
ности физико-механического, химиче- 
ского, биологического характера явля- 
ются одновременно и факторами, 
портящими одежду, например, брызги 
расплавленного металла, пары кислот, 
потоки воды. Уточнение всех этих фак- 
торов, прежде всего, диктует требова- 
ния к материалам, которые должны 
обладать необходимыми защитными 
свойствами: огне- и водостойкостью, 
способностью отражать тепловые лучи, 
устойчивостью к воздействию кислот 
и др., а также требования к структуре 
костюма (состав элементов), которая 
гарантирует защиту организма и удоб- 
ство употребления (включая быстроту 
надевания и снятия, ` способ вентиляции, 
застегивания). 


! Физиология приводит показатели 
этих температур для тела: 30—42°С; для кэжного 
покрова: 26,5—34,5°С. 

2 Например, результаты измерения интенсивности 


теплового излучения по функции времени. 


граничные 


Методика 


При любой работе одежда подвергает- 
ся порче от соприкосновения с инстру- 
ментами, пачкающими веществами. Ана- 
лиз воздействия этих факторов и выяв- 
ление мест, особо сильно подвергаю- 
щихся повреждениям, указывает на 
необходимость применения в костюмах 
дополнительных укрепляющих слоев или 
защитных элементов. 

Очень важным фактором в психологи- 
ческом плане являются эстетические 
свойства рабочей одежды. Этот фактор 
связан с естественным стремлением 
человека создавать красивые вещи 
вокруг себя, а также с устоявшимися 
эстетическими вкусами или предпочте- 
ниями. В настоящее время, когда возра- 
стает влияние моды, значение красиво 
скроенного современного рабочего 
костюма трудно переоценить. Одежда, 
которая работнику нравится, в которой 
он хорошо выглядит, весьма влияет на 
хорошее настроение на работе, повы- 
шает уважение к профессии. Кроме 
того, к одежде, которую любят, береж- 
но относятся. 

Рабочая одежда — это часть интерьера 
предприятия; форму, внешний вид, 
красоту одежды следует рассматривать 
во взаимосвязи со всем остальным 
предметным окружением рабочего 
места. Отсюда следует, что важное 
значение имеет вопрос о дифференциа- 
ции одежды в зависимости от пола и 
телосложения человека, правильного 
пропорционального соотношения ее от- 
дельных элементов, и в особенности 
цвета. 

Цвет одежды неразрывно связан с ее 
функцией в производственной среде и 
в организации рабочего места. Компо- 
зиционные принципы организации ин- 
терьеров предприятий включают не 
один цвет, а целую гамму, не один 
источник света, а комплекс осветитель- 
ных приборов, не одну форму, а их 
сочетание. На таком фоне фигура ра- 
ботника является важным элементом 
композиции. На открытом пространст- 
ве — в поле, в лесу, на стройке — 
человек также является элементом 
композиции объемно-пространственной 
среды, однако довольно часто возника- 
ет необходимость обеспечить быстрое 
различение фигуры человека на фоне 
природы. Чтобы гармонизировать все 


окружение человека, форму и цвет 
одежды необходимо подчинить спе- 
цифике конкретной производственной 


среды. Следует также учитывать, что 
цвет одежды может играть чисто ути- 
литарную роль, нести визуальную ин- 
формацию, может быть фактором повы- 
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человек 


вид работы 


шения безопасности труда, сигнализируя 
определенную ситуацию в соответствии 
с принятым цветовым кодом машин и 
оборудования. Отдельные элементы 
одежды или весь костюм (например, 
наиболее заметного ярко-оранжевого 
цвета) служит сигналом, обращающим 
внимание окружающих на человека, 
который выполняет определенную опе- 
рацию. Цвет одежды может быть фак- 
тором совершенствования организации 
труда путем выделения групп работни- 
ков в зависимости от вида выполняемой 
ими работы, например, выделения чле- 
нов ремонтных бригад, учеников, техни- 
ческого персонала или отдельных 
производственных подразделений. Цве- 
товое кодирование может относиться 
ко всей одежде или к ее элементам 
(например, фартуку, головному убору). 
Цвет одежды может служить пятном. 
оживляющим колористическую моно- 
тонвсть предприятия. И напротив, в 


9тл ичающейся цветовой пестро- 
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1. Рабочие позы и зоны досязаемости рук 
2. Зоны повреждений рабочей одежды 


3. Некоторые участки рабочей одежды, 
подверзающиеся сильным повреждениям, 
требуют дополнительных укрепляющих 
слоев 


4, 7. Цветовое кодирование может отно- 
ситься ко всей одежде или к ее элемен- 
там (например, фартуку, золовному убо- 
РУ) 

5. Брыззи расплавленнозо металла портят 
рабочую одежду 

6. Чтобы зармонизировать все окружение 
человека, форму и цвет одежды необхо- 
димо подчинить специфике конкретной 
производственной среды 

8. Одежда, которая работнику нравится, 
в которой он хорошо вызлядит, влияет 
на хорошее настроение на работе 


той и хаотичностью, цвет одежды 
может способствовать привнесению 
порядка, например, на швейных фабри- 
ках, где существует цветовая разнород- 
ность материалов. 
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Цвет одежды может быть также фак- 
тором, «смягчающим» тяжелые условия 
труда, например зрительное утомление, 
вызванное слишком ярким освещением 
и белым фоном окружения. С целью 
снижения яркости белого цвета в боль- 
ницах, например, уже широко приме- 
няется зеленая одежда для врачебного 
персонала. В таком же аспекте можно 
рассматривать и цвет одежды сборщи- 
ков узлов на конвейерах и других 
рабочих местах в электронной промыш- 
ленности, заводах точных приборов 
и др. 
Согласование эстетических требований 
с требованиями безопасности и гигиены 
труда и особенностями технологическо- 
го процесса — это одна из главных 
задач проектирования рабочей одеж- 
ды, и именно при ее решении прояв- 
ляются творческие способности худож- 
ника-конструктора, подкрепленные глу- 
боким знанием проблемы. Представля- 
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ется, что в настоящее время, в период 
стремления к истинной гуманизации тру- 
да, эстетические аспекты, в том числе 
и вопрос о цветовом решении рабочей 
одежды, должны рассматриваться так 
же серьезно, как и исследования функ- 
циональных возможностей цвета на 
предприятии. При решении этой проб- 
лемы мы должны, однако, учитывать 
индивидуальные психологические факто- 
ры, связанные с эстетическими вкусами, 
которые. могут быть различными в раз- 
ных странах и общественных кругах. 
Вопросы цветового решения рабочей 
одежды с учетом особенностей психики 
человека и характеристик производст- 
венной среды до настоящего времени 
исследованы еще мало. 

К сказанному следует добавить, что 
проблемами проектирования одежды 
для работ, где существуют источники 
опасности, для «критических условий» в 
ПНР уже несколько лет занимаются 


специализированные научные центры, 
в том числе и Институт технической 
эстетики. Они проводят научные иссле- 
дования и при проектировании опира- 
ются на эргономические предпосылки, 
на исследования в области физиологии 
труда. 

Что же касается работ, не связанных 
с производственными вредностями, то 
в этой области до последнего времени 
не было конкретно выявленных потреб- 
ностей, основанных на анализе условий 
производственной среды. Теперь этот 
вопрос стал наиболее актуальным. Боль- 
шое число профессий и специальностей 
(в ПНР их насчитывается около 2500), 
разнородность условий труда и другие 
причины заставили думать о рациональ- 
ном планировании проектирования и 
изготовления одежды с оптимальными 
потребительскими свойствами. Одной 
из причин, побудивших Институт техни- 
ческой эстетики ПНР приступить к рабо- 
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те над этой проблемой, послужил также 
возросший спрос на спецодежду. Был 
намечен довольно большой объем ра- 
бот по выявлению специфики условий 
эксплуатации одежды и проведен ана- 
лиз условий производственной среды. 
Систематизация и конкретизация требо- 
ваний к рабочей одежде позволили 
институту совместно со специалистами 
текстильной и швейной промышленно- 
сти проектировать рабочую одежду на 
основе более точного определения ее 
функционального назначения, а также 
провести типизацию одежды и присту- 
пить к вопросам ее стандартизации. 
Результатом работы явились образцы 
одежды, которые" соответствуют потре- 
бительским требованиям при различных 
условиях труда. Образцы прошли опыт- 
ную эксплуатацию, утверждены потре- 
бителем и выпускаются промышлен- 
ностью. 


Получено редакцией 06.01.76. 
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Опыт 
художественного 
конструирования 
типоразмерных 

рядов промышленного 
оборудования 


В. В. Гурский, Г. Ф. Дзюба, 

Д. Н. Шмельков, И. А. Шорохов, 
Ю. М. Вильчинский, 
художники-конструкторы, 
Киевский филиал ВНИИТЭ 


Формообразование типоразмерных ря- 
дов промышленных изделий имеет свои 
особенности. Будучи взаимосвязанными 
по своему конструктивному и компози- 
ционному решению и обладая внешним 
сходством, эти изделия в то же время 
имеют и специфические различия в ха- 
рактере формы, причем изменение 
формы изделий типоряда происходит 
по определенным закономерностям. 
Проследим за ними на примере худо- 
жественно-конструкторской разработки 


механического сварочного оборудова- 


ния. 
Среди механического сварочного обо- 
рудования четко выраженные типораз- 
мерные ряды образуют манипуляторы 
и горизонтальные и вертикальные вра- 


1. Габаритно-параметрические схемы: 
а — манипулятора; б — врашателя верти- 
кальнозо; в — вращателя зоризонтально- 
з0; М — момент на оси врашения; ДЫ— 
диаметр планшайбы; Н — высота центра 
врашения над уровнем пола; В — зрузо- 
подъемность 


МАНИПУЛЯТОР 
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щатели. Эти механизмы предназначены 
для равномерного вращения установ- 


„ленных и закрепленных на них свари- 


ваемых деталей при выполнении круго- 
вых швов автоматической электросвар- 
кой. Поэтому главным параметром у 
них является величина момента на оси 
вращения. Кроме того, эти механизмы 
характеризуются такими параметрами, 
как грузоподъемность, расстояние от 
уровня пола до оси вращения, диаметр 
планшайбы. 

При разработке типоразмерных рядов 
комплекс соответствующего оборудова- 
ния был представлен условными изоб- 
разительными средствами, позволяющи- 
ми с самого начала работы зрительно 
охватить весь этот ряд и достичь, 
в результате, пластической и стилевой 
цельности создаваемых изделий. Был 
сделан вариант символических 
условно названных 


схем, 
габаритно-парамет- 
рическими схемами механизмов. Осо- 
бенностью этих схем является то, что 
в них графическим способом в опреде- 


2. Типоразмерный ряд манипуляторов с 
Моментом вращения от 6,3 до 1600 кас-м: 
вверху — схемы; внизу — изделия 


ленном масштабе совмещаются изобра- 
жения технических параметров и конст- 
руктивных размеров той или 
машины. 


иной 


Габаритно-параметрическая схема стро- 
ится на основе главного параметра — 
момента М на оси вращения, изобра- 
женного в виде кольцевой стрелы. 
Площадь кольца пропорциональна ве- 
личине момента, а диаметр его соот- 
ветствует в данном масштабе диаметру 
планшайбы. Высота вертикальной стрелы 
соответствует в том же принятом 
масштабе высоте расположения центра 
над уровнем пола, а площадь ее про- 
порциональна величине грузоподъемно- 
сти. Таким образом, параметры той или 
иной 


машины получают визуальное 
отражение в представленной схеме 
(рис. 1). 


Габаритно-параметрический ряд схем 
манипуляторов (рис. 2) как бы симво- 
лизирует соответствующий типоразмер- 
ный ряд проектируемых машин. Такое 
изображение дает возможность зри- 
тельно представить себе одновременно 
весь ряд и, следя за изменением 
характера схем, предугадать характер 
изменения формы будущих машин от 
типоразмера к типоразмеру. Конкрети- 


зация задачи происходит в процессе 


замены условных элементов истинными 
узлами и деталями проектируемых ма- 
шин. 

Формированию типоразмерных 
сложных изделий часто 
образование типоразмерных рядов их 
отдельных узлов и деталей. Манипуля- 
тор состоит из станины, механизма 
наклона стола и механизма вращения 
планшайбы. Стреле, обозначающей на 
схеме грузоподъемность, соответствует 
станина манипулятора. Изменения фор- 
манипуляторов (рис. 3) 
соответствуют изменениям пропорций 
стрел на  габаритно-параметрических 
схемах, а столы с механизмами пово- 
рота планшайбы (рис. 4) своей массой 
и пропорциями повторяют зримо вос- 
принимаемые кольцевые стрелы этих 
схем. Типоразмерный ряд крестовин 
для манипуляторов и вращателей при- 
веден на рис. 5. Так, небольшие значе- 
ния крутящего момента и грузоподъем- 
ности, а также размеры 
манипулятора М6,3 привели к создачую 
облегченной его станине. 

Манипулятор. М16 более мощный. Бо- 
ковые стойки его станины 
вытянутую трапециевидную форму. 
Характер пластики манипулятора М100 
создает впечатление еще большего уве- 
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личения устойчивости станины. Форма 
боковых стоек станины несколько 
отходит от простой формы трапеции. 
Увеличение грузоподьемности манипу- 
лятора М250 повлекло за собой даль- 
нейшее изменение формы трапециевид- 
ного элемента станины. В отличие от 
вытянутой и динамичной станины мани- 
пулятора М16 она стала иметь усечен- 
ную «неправильную» форму. Исчезло 
впечатление упругости, хотя остался 
определенный динамизм масс, направ- 
ленный к планшайбе и столу. Станина 
манипулятора М630 окончательно поте- 
ряла трапециевидную форму. Наиболь- 
шее впечатление статичности форм 
достигнуто у манипулятора М1600. Его 
станина несколько сдвинута на опорной 
тумбе назад. Необходимо отметить уве- 
личение степени открытости структур 
приводов с увеличением габаритных 
размеров манипуляторов. Так, если у 
манипулятора М6,3 структуры приводов 
совершенно закрыты для того, чтобы 
избежать излишней дробности формы, 
то у манипулятора М16 привод враще- 
ния стола уже открыт, а начиная с 
М100 привод наклона стола даже выне- 
сен на боковую поверхность. 

При общем сходстве между собой каж- 
дое изделие-типоразмер имеет свои 
формообразующие особенности, выяв- 
ляющие его индивидуальность. Особен- 


3. Типоразмерный ряд станин манипуля- 
торов 


4. Типоразмерный ряд столов с привода- 
ми вращения 


иль 
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5. Типоразмерный ряд крестовин для ма- 
нипуляторов и вращателей 


6. Типоразмерный ряд зоризонтальных 
вращателей: вверху — схема; внизу — 
изделия 
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ности эти выражаются в характере 
формы станин, размещении приводов 
вращения и т. п. В некоторых случаях 
эти различия весьма значительны, в 
других носят нюансный характер. Но 
неизменно они выражают последова- 
тельное увеличение мощности машин от 
легкого настольного изделия-типоразме- 
ра (М6,3) до —изделия-типоразмера 
грузоподъемностью более 3 т. 

Другим пространным рядом механиче- 
ского сварочного оборудования являет- 
ся типоразмерный ряд горизонтальных 
вращателей (рис. 6). Была разработана 
та же часть ряда, что и ряда манипу- 
лятора, т.е. изделия-типоразмеры с мо- 
ментом вращения от 6,3 до 1600 кгс.м 
и грузоподъемностью от 125 до 8000 кг. 
Кроме указанных выше двух видов обо- 
рудования были разработаны типораз- 
мерные ряды вертикальных вращателей, 
велосипедных тележек и других изде- 
лий. 

Однако формы созданных изделий, 
конечно, не являются абсолютными, 
единственно возможными предметными 
отражениями выполняемых функций. Им 
присущ и фактор субъективности, свой- 
ственный любому художественно-конст- 
рукторскому изделию. 


Получено редакцией 04.05.75 
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Семинар 
руководителей 
информационных 


подразделений 


В мае этого года в Киевском филиале 
ВНИИТЭ был проведен очередной еже- 
годный семинар руководителей инфор- 
мационных подразделений ВНИИТЭ, фи- 
лиалов ВНИИТЭ и головных художест- 
венно-конструкторских организаций ми- 
нистерств и ведомств. 

Цель семинара — подведение итогов 
работы системы научно-технической ин- 
формации по технической эстетике и 
художественному конструированию в 
девятой пятилетке и обсуждение задач, 
стоящих перед системой в десятой пя- 
тилетке, а тахже обмен опытом работы 
по информационному обеспечению вы- 
полняемых художественно-конструктор- 
ских разработок, опытом анализа и об- 
общения информационных материалов. 
Основной доклад на семинаре на тему 
«Решения ХХУ\У съезда КПСС и задачи 
системы художественного конструирова- 
ния в повышении эффективности и ка- 
чества работы» прочел заместитель 
директора ВНИИТЭ по научной работе 
В. М. Мунипов. С докладом об итогах 
работы системы научно-технической ин- 
формации в девятой пятилетке и путях 
повышенил эффективности и качества 
информационного обслуживания специа- 
листов по технической эстетике и худо- 
жественному конструированию в новой 
десятой пятилетке выступил заведующий 
отделом ВНИИТЭ А. Л. Дижур. Участни- 
ки семинара прослушали также доклады 
Г. В. Калмыхова, В. Ф. Белика, 3. Н. По- 
соховой, М. А. Тимофеевой по различ- 
ным аспектам информационной деятель- 
ности. 

Об опыте работы по информационно- 
му обеспечению художественно-конст- 
рукторских разработок рассказали руко- 
водители информационных подразделе- 
ний филиалов ВНИИТЭ и СХКБ. 

В заключение работы участники семина- 
ра приняли рекомендации, направлен- 
ные на улучшение информационного 
обслуживания специалистов по техниче- 
ской эстетике и художественному кон- 
струированию в новой десятой пяти- 
летке. 
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Использование социологических исследований 
} 


при проектировании зон отдыха 


в микрорайонах 


М. П. Петсон, социолог, 
Л. И. Агибалов, художник-конструктор, 
Белорусский филиал ВНИИТЭ 


Для того чтобы создавать объекты, 
полностью удовлетворяющие потребно- 
сти населения, необходимо в процессе 
художественного конструирования ис- 
пользовать социальную информацию. 
Такую информацию, учитывающую ре- 
альные взаимосвязи человека и проек- 
тируемого объекта, можно получить в 
результате проведения соответствующе- 
го социологического исследования. Это 
исследование служит методологическим 
и методическим средством для обеспе- 
чения проектировщиков необходимой 
информацией и представляет основу 
организации проектного поиска в целом. 
Задачу рационального оборудования 
зон отдыха в микрорайоне мы рассмат- 
ривали как задачу «проектно-социаль- 
ную», направленную на организацию 
повседневного отдыха на территории 
микрорайона. Для ее решения были 
проанализированы все процессы, свя- 
занные с проведением жителями сво- 
бодного времени на территории своего 
микрорайона, т. е. не только процессы 
оздоровления, но и общения, воспита- 
ния, развлечений. Кроме того, предпо- 
лагалось, что организация отдыха будет 
в известной степени способствовать 
совершенствованию форм отдыха. Такая 
постановка проектной задачи возникла 
вследствие проявляющегося в настоя- 
щее время противоречия между по- 
требностями населения в различных 
формах отдыха и оборудованием, 
используемым для этих целей. 

Данные медико-социологических иссле- 
дований свидетельствуют о том, что 
активный отдых (рекреация) выступает 
в качестве физиологической основы для 
улучшения труда и быта, сохранения 
трудоспособности и энергии человека. 
Однако сейчас, как показали исследо- 
вания Б. Т. Колпакова и Г. А. Пруден- 
ского, активными формами отдыха 
занимаются примерно 6% мужчин и 
2% женщин !. Исследования, проведен- 
ные ЛенЗНИИЭ и ЛенНИИПградострои- 
тельства, показали, что активные формы 
отдыха занимают менее 4% недельного 
свободного времени, прогул“^и — около 


1 Колпаков Б. Т., Пруденский Г. А. 
Опыт изучения внерабочего времэни трудящихся — 
В кн.: Социология в СССР, т. 2. М., «Мысль», 
1966, с. 217. 


18% ?. Даже у школьников отмечается 
пониженная двигательная активность. 


В настоящее время среди населения 
преобладает отдых в семье. В общей 
структуре свободного времени отдых 
вблизи жилища занимает незначитель- 
ное место. Например, зоны отдыха в 
микрорайонах одновременно посещает 
не более 1—2% населения в возрасте 
от 16 до 55 лет3. При обследовании не 
обнаружено прямой зависимости между 
количеством оборудованных зон отдыха 
и интенсивностью их использования. 
Наблюдаются случаи, когда оборудован- 
ные на основании проекта зоны отдыха 
пустуют, а жители собираются в местах, 
не предназначенных и не приспособ- 
ленных для отдыха, оборудуют их, пол- 
держивая там порядок. Возможно, это 
следствие того, что элементы благоуст- 
ройства и оборудование для игр и от- 
дыха до сих пор рассматриваются в 
большей степени как элементы архитек- 
турно-композиционные, а не функцио- 
нальные — отсюда термин «малые ар- 
хитектурные формы». Приходится кон- 
статировать, что сложившиеся в проек- 
тировании нормы зонирования и 
номенклатура оборудования не отвеча- 
ют потребностям быстро растущего и 
изменяющегося современного города. 
Недостаточно учитывается, например, то 
обстоятельство, что потребности в пов- 
седневном отдыхе неоднозначны. 


Цель проведенного социологического 
исследования — определение комплек- 
са дифференцированных требований к 
проектируемым зонам, способствующим 
более полному удовлетворению потреб- 
ностей населения в повседневном отды- 
хе на территориях микрорайонов. Пред- 
метом изучения выступили специфиче- 
ские пстребности населения в 
предметно-пространственной организа- 
ции процессов повседневного отдыха, 
объектом — различные аспекты отдыха. 
Важно было выявить, какие факторы и 
ках именно влияют на формирование 
потребностей населения в организации 


2 Колпаков Б. Т., Пруденский Г. А. Опыт 
изучения внерабочего времени трудящихся. — 
В кн.: Социология в СССР, т. 2. М., «Мысль», 1966, 
ВИ 

3 Благоустройство и озеленение жилых районов. 
Обзор ЦНТИ по гражданскому строительству и 
архитектуое. Серия «Градостроительство». м., 
ЗЕ: 
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повседневного отдыха. Изучение по- 
требностей происходило на разных 
уровнях по нескольким этапам. На 
каждом этапе в соответствии`с уровнем 
формулировались и последовательно 
конкретизировались требования к объ- 
екту проектирования. 

На первом этапе исследования анализи- 
ровались факты, характеризующие 
социальную среду современного города 
и взаимосвязи человека с предметно- 
пространственной средой. На их основе 
и были составлены более четкие пред- 
ставления о функциях и месте элемен- 
тов оборудования в городе и сформу- 
лированы наиболее общие требования 
к ним. В частности, оборудование долж- 
но индивидуализировать окружающую 
среду, способствовать ее функциональ- 
ной оргачизации, дифференцировать ее, 
создавая условия для выбора формы 
отдыха; ориентировать в пространстве. 
Определение требований на втором 
этапе основывалось на фактах, характе- 
ризующих социальную среду микро- 
района. —Анализировались тенденции 
развития быта населения, особенности 
и динамика его социально-демографи- 
ческой структуры. Большую роль сыгра- 
ло использование конкретных данных 
ряда архитектурно-социологических ис- 
следований, проводившихся в аналогич- 
ных градостроительных условиях; были 
определены потребности жителей в 
расселении, общении, оздоровлении, 
воспитании детей, культурном и хозяй- 
ственно-бытовом обслуживании. В ре- 
зультае были выявлены факторы, 
которые необходимо. учитывать при 
проектировании оборудования для зон 
отдыха: возрастную структуру населе- 
ния и ее динамику, планировку терри- 
тории, тип и уровень обслуживания, 
этап заселения микрорайона и др. На 
основании анализа возможных спосо- 
бов реализации различного по цели и 
характеру отдыха были определены 
принципиальные требования к зониро- 
ванию территории отдыха, включающей 
зоны «физически активного отдыха», 
«развлечений» и «спокойного отдыха». 
Каждая из этих зон требует особой 
организации отдыха. 

Для определения требований к разме- 
рам и внутренней организации каждой 
зоны, ее размещению на территории 
микрорайона, номенклатуре оборудова- 
ния также необходима информация о 
реальных потребностях населения. Она 
была получена в процессе конкретного 
социологического исследования с ис- 
пользованием методов наблюдения и 
опроса. В исследовании в качестве од- 
ной из основных выдвигалась задача 
дифференциации требований для раз- 
личных социально-демографических 
групп населения. На основании предпо- 
ложения, что потребительские группы 


фо уются по — демографическому 
Библиотека 
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признаку (полу и возрасту), как наибо- 
лее очевидно влияющему на образ 
жизни людей и, следовательно, на отно- 
шение к организации отдыха, для кснк- 
ретного обследования были выделены 
так называемые переходные группиров- 
ки (дошкольнихи, школьники, молодежь, 
вступающая в самостоятельную жизнь, 
пенсионеры). Группировки, представля- 
ющие наибольший интерес для исследо- 
вания (дошкольники и школьники), были 
поделены внутри в соответствии с при- 
нятой в возрастной психологии периоди- 
зацией возраста. Из 14 районов 
новостроек города Минска (срок освое- 
ния с 1960 г.) было обследовано два — 
микрсрайоны «Серебрянка» и «Зеленый 
луг» — наиболее типичные по количест- 
ву жителей, планировке, степени осво- 
енности и удаленности от центра. 
В соответствии с задачами исследования 
объем выборочной совокупности был 
установлен в пределах от 1500 до 
2000 человек, при этом из каждой 
выделенной группы необходимо было 
обследовать не менее 400 человек. 
Всего в ходе обследования было опро- 
шено 2600 человек, его результаты 
приведены в соответствующих таблицах. 
По данным нашего обследования, наи- 
большая продолжительность повседнев- 
ного отдыха — у подростков, наимень- 
шая —у людей зрелого возраста (25— 
55 лет). Чем старше человек, тем мень- 
ше времени проводит он во дворе, 
исключение составляют пенсионеры, от- 
дых которых по продолжительности 
приближается к отдыху детей. 
Количество отдыхающих «во дворе» или 
«около дома» изменяется с возрастом 
(табл. 1). Из опрошенных 4 более всего 
предпочитают такой отдых пенсионеры, 
особенно женщины (40%), менее все- 
го — люди зрелого возраста (20%). 

На основании всех этих данных выде- 
лен основной контингент отдыхающих 
на территории микрорайона. В него 
входят дети в возрасте до 14—15 лет, 
пенсионеры и представители возрастной 
группы 25—55 лет, имеющие детей 
дошкольного возраста. 

В возрасте от 16 до 24 лет первое 
место занимает «отдых со знакомыми»; 
(табл. 2). В возрасте 25—55 лет на пер- 
вое место выходит «отдых с детьми», 
на второе — «со знакомыми» на 
третье — «в одиночку». Пенсионеры 
предпочитают отдых «со знакомыми», а 
также «в одиночку» и «с детьми». Ме- 
нее всего популярен «отдых в одиноч- 
ку», хотя интерес к нему несколько 
увеличивается с возрастом; из интервью 
и наблюдений было выяснено, что поч- 
ти во всех возрастных группах имеются 
люди, отдыхающие уединенно. 


4 Посещаемость детей изучалась несколько иначе в 
специальном обследовании, данные которого здесь 
не приводятся. 


Таблица 1 


Распределение людей по возрастным 
группам в зависимости от выбора 
места отдыха, % 


Место отдыха [516.2 05 да] Оше 

Дома 12 36 | 37 

14 31 24 
Во дворе или 48 24 30 
около дома 36 96 39 
В пределах 23 13 23 
города 30 13 19 
За городом И 27 10 

20 30 | 18 


1 
Примечание. В числителе приве- 
дены данные для мужчин, в знамена- 
теле — для женщин. 


Таблица 2 


Распределение людей, отдыхающих 
во дворе, по возрастным группам 
в зависимости от того, с кем проходит 


отдых, % 
С кем проходит | От 16 до| От 25 до| Свыше 
отдых 24 лет 55 лет 55 лет 
Один (одна) и 10 97 
3 6 35 
С детьми 1 65 10 
(внуками) 5 77 15 
92 25 45 
Со знакомыми 99 17 50 
Примечание. В числителе приве- 


дены данные для мужчин, в знаменате- 
ле — для женщин. 


Существуют определенные тенденции 
относительно количественного состава и 
психологической совместимости различ- 
ных групп отдыхающих. Наблюдения 
показывают, что типичные размеры 
групп — 3—6 человек, если иметь в ви- 
ду физически пассивные формы отдыха 
(чтения, беседы). Как правило, группы 
отдыхающих пенсионеров многочислен- 
нее (до 8 и более человек). 

Учитывая потребности населения в же- 
лательных для него формах‘ общения 
на отдыхе, были предложены зоны, 
рассчитанные на одного, 2—3, 5—6, 
7—8 жителей. 

Подавляющее большинство опрошенных 
недовольно отдыхом на территории 
микрорайона. По данным нашего обсле- 
дования 22% мужчин и 28% женщин 
(от 16 до 24 лет), 24% мужчин и 19% 
женщин (от 25 до 55 лет) и 54% муж- 
чин и 50% женщин (свыше 55 лет) счи- 
тают, что полноценный отдых во дворе 
возможен, а соответственно 78 и 72, 
76 и 81, 46 и 50% мужчин и женщин 
считают, что такой отдых невозможен. 
Это свидетельствует о неудовлетвори- 
тельной организации отдыха в микро- 
районе. ; 
«Неприспособленность площадок для 


45 


С] 


Таблица 3 


Распределение людей, считающих, что 
полноценный отдых во дворе 
невозможен, по возрастным группам, % 


Обстоятельства, От 7 до 12 | От 13 до 15| От 16 до 24| От 25 до 55| Свыше 55 

мешающие отдыху лет лет лет лет лет 
Площадки для отдыха 31 45 35 27 12 
не приспособлены 31 40 41 95 13 
Невозможно 21 10 19 8 20 
уединиться 16 12 13 15 И 
Мало зелени и 14 12 15 а 8 
живописных уголков 17 18 п 50 09 
Многолюдно 19 23 17 21 24 
20 19 19 18 18 

Слишком шумно 15 10 14 27 36 
16 И 16 22 36 


П римечание. В числителе приведены данные для мужчин, в знаменателе — для 


женщин. 


отдыха» — основной мотив неудовлет- 
воренности отдыхом у жителей в воз- 
расте 7—15 лет и от 16 до 24 лет 
(табл. 3). В старших возрастных группах 
этот мотив уступает место другим — на- 
личию шумов, многолюдности, отсут- 
ствию уюта и т. п. Требования детей к 
организации отдыха преимущественно 
утилитарны, для них важнее всего нали- 
чие и состояние оборудования, харак- 
тер территории, возможность иметь 
партнеров в играх; для взрослых же 
обстансвка для отдыха определяется 
эстетическими и психологическими свой- 


ствами окружающей предметно-прост- 
ранственной среды. 
Потребности населения в выявленных 


ранее видах отдыха («физически актив- 
ном отдыхе», «развлечениях» и «спо- 
койном отдыхе») реализуются в раз- 
личных формах и объемах в зависимо- 
сти от пола и возраста людей. К «физи- 


чески активному отдыху» отнесены 
традиционные формы спортивной дея- 
тельности (спортивные игры, лыжные 


прогулки, катание на велосипеде, конь- 
ках и др.) и занятия физкультурой 
(комплексы элементарных гимнастиче- 
ских и легкоатлетических упражнений); 
к «развлечениям» — подвижные игры 
развлекательного характера (многочис- 
ленная группа детских игр типа «гуси- 
лебеди», «двенадцать палочек», 
гантские шаги» и др.), культурно-массо- 
вые развлечения (концерты, просмотры 
фильмов), собственно развлечения 
(пение, танцы и подобные мероприятия, 
возникающие спонтанно); к «спокойно- 
му отдыху» — пешеходные прогулки 
небольшой протяженности, спокойные 
игры, физически пассивный отдых (чте- 
ние, беседа, собственно отдых). Такое 
распределение в большей мере услов- 
но, так как в действительности не всег- 

возможно однозначно определить 


да 
к етную форму отдыха (особенно у 
Библиотека 
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детей). Почти каждая такая форма— 
более или менее подходящий способ 
для удовлетворения сразу нескольких 
потребностей. 

Распределение потребностей населения 
в различных видах и формах отдыха 
сделано на основании сопоставления 
данных о существующем и предлагае- 
мом жителями содержании отдыха. 
Отмечается следующее: 

— у детей в возрасте 7—12 лет пре- 
обладают игровые формы отдыха. Как 
показало специальное обследование, 
потребности школьников в общении и 
развлечениях реализуются через раз- 
личные игры (особенно у девочек). На 
основе анализа и классификации игр 
были выработаны требования к органи- 
зации отдыха для детей младшего 
школьного возраста, касающиеся внут- 
реннего зонирования игровых комплек- 
сов, номенклатуры оборудования, прин- 
ципов его размещения, радиусов до- 
ступности, степени централизованности; 
— мальчики в возрасте 13—15 лет 
отдают предпочтение спортивным фор- 
мам отдыха (46,2%), однако потребно- 
сти в играх также занимают большое 
место (39,4 — у мальчиков и 82% — у 
девочек). В этом возрасте появляется 
интерес к культурно-массовым формам 
развлечений (соответственно 5% и 1,8%) 
и спокойным формам отдыха — настоль- 
ным играм, чтению, беседе в кругу 
сверстников; 

— в возрасте от 16 до 24 лет популяр- 
ны спокойные формы отдыха на терри- 
тории микрорайона, однако значитель- 
ный вес имеют и потребности в спэр- 
тивных формах отдыха (30% —у юно- 
шей и 25,9% —у девушек). Возрастает 
интерес к культурно-массовым формам 
развлечений; 

— у людей в возрасте 25—55 лет наи- 
более распространенной является по- 
требность в спокойном отдыхе. В целом 


в данной группе самая развитая струк- 
тура потребностей (присутствуют почти 

все выявленные в обследовании виды 
и формы отдыха); 

— в пенсионном возрасте также преоб- 

ладают спокойные формы — отдыха 

(496% — для мужчин и 42,4% — для 

женщин). Наблюдается повышенный ин- 

терес к развлечениям в целом (соот- 

ветственно 47,7% и 56,4%), и особенно 

культурно-массовым формам: 

лекциям, научно-популярным фильмам 

(соответственно 45 и 43,2%). 

В целом все эти данные сыграли ре- 

шающую роль при определении содер- 

жательной стороны проекта. В резуль- 

тате сопоставления их с данными о 

половозрастной структуре населения и 

общей одновременной посещаемости 

территории микрорайона мы смогли 

прогнозировать количество посетителей 

в каждой выделенной зоне, определить 

типологию зон отдыха, количество зон 

для ми’рорайона и размеры каждой % 
из них. 

В результате обследования были созда- 

ны разнообразные модели потребно- 

стей в отдыхе для каждой социально- 

демографической группы; выделены 

группы: потребительские и основные 

потребительские; определены социально 

значимые формы отдыха и условия 

организации для каждой; разграничены 

основные функциональные зоны на 

территории микрорайона (набор игро- 

вых площадок для дошкольников, спор- 

тивно-игровой комплекс для детей в 

в возрасте от 7 до 14 лет, зоны для 

«спокойного отдыха») и определены 

условия организации территории (раз- 

мер каждой зоны и ее размещение, 

основные планировочные элементы и 

их количество, номенклатура оборудо- 

вания). Обследование выявило дополни- 

тельные факторы, оказывающие сущест- 

венное влияние на поведение людей 

(размещение зоны на территории мик- + 
рорайона и ее площадь, номенклатура 

оборудования, «психологический кли- 

мат» зоны, создаваемый одновремен- 

ным присутствием жителей определен- 

ного пола и возраста, их деятельностью 

и взаимоотношениями). 

В заключение хотелось бы 

что материалом для нашей 
послужили данные конкретных архитек- 
турно-социологических исследований. 
Эти работы, имея собственный объект 
исследования, как и проведенные нами, 
имеют одну и ту же основу — микро- 
район, район, город. Поэтому сейчас 
возникает все более настоятельная 
необходимость проведения таких иссле- 
дований по ‘единой программе, что 
даст возможность целостного формиро- 
вания предметно-пространственной сре- 
ды города. 


к их 


отметить, 
работы 
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АВСТРИЯ 


В 1975 г. в Вене был создан Институт 
использования дизайна для решения 
социально значимых проблем (1$). 
В задачи института входит проведение 
научно-исследовательских и проектных 
работ в области формирования наибо- 
лее целесообразной для человека про- 
изводственной и жилой среды, обору- 


дования больниц, школ, разработки 
средств общественного — транспорта, 
предметной среды для инвалидов, 
средств оказания помощи пострадав- 


шим во время стихийных бедствий, а 
также осуществление информационной 
и консультативной деятельности и орга- 
низация передвижных выставок проек- 
тируемых изделий. Работой института 
руководит инициативная группа, в ко- 
торую входят художники-конструкторы, 
дизайнеры-графики, эргономисты, со- 
циологи и педагоги. 


..х+ 


Осенью 1976 г. Торговая палата в Вене 
планирует провести выставку, на кото- 
рой будут показаны образцы изделий, 
пользующихся популярностью благодаря 
хорошему художественно-конструктор- 
скому решению. Каждой промышленной 
фирме или предприятию предлагается 
представить организаторам выставки 
5 образцов изделий для включения в 
экспозицию. 

Цель выставки — показать, что художе- 
ственное конструирование может дать 
большой экономический эффект. 


ГДР 

Управлением технической эстетики ГДР 
организована выставка «Наши достиже- 
ния в области дизайна». В конце 1975 г. 
Технической палатой ГДР совместно с 
Союзом берлинских потребительских 
кооперативов проведена конференция 
на тему «Наши достижения в области 
дизайна за 30 лет». 


... 


В январе 1976 г. отдел художественного 
конструирования средств производства 
Управления по технической эстетике ГДР 
провел рабочее совещание с художни- 
ками-конструкторами, работающими в 
отраслях машиностроения. Обсуждались 
современный уровень, цели и задачи 
художественного конструирования в от- 
расли, а также вопросы структуры ди- 
зайнерских групп на предприятиях, 
материальных и технических условий 
работы дизайнеров и ее основных на- 
правлаёний. 


Библиотека 
им. Н. А. Некрасова 
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В марте 1976 г. в Лейпциге дизайнер- 
ской группой Палаты техники ГДР и 
Управлением по технической эстетике 
был проведен П симпозиум по художе- 
конструированию на тему 
конструирование и 


ственному 
«Художественное 
экономия материалов». 


КАНАДА 

В г. Эдмонтон в конце 1975 г. состоя- 
лась конференция ИКОГРАДА под де- 
визом «Графический дизайн на службе 
образования», в работе которой участ- 
вовало 250 человек. В докладах и сооб- 
щениях были освещены некоторые 
проблемы теории и практики использо- 
вания средств графического дизайна и 
визуальных коммуникаций в организа- 
ции учебного процесса в системе обра- 
зования. 


ПОЛЬША 

В июле 1976 г. в Варшаве проходила 
УП Генеральная Ассамблея и конгресс 
ИКОГРАДА. Тема конгресса — «Графи- 
ческий дизайн на службе общества». 
На секционных заседаниях обсуждались 
проблемы использования методов гра- 
фического дизайна в организации го- 
родской среды, повышении безопасно- 
сти на производстве и др. 


США 

В Вашингтоне в конце 1975 г. проходила 
«Дизайнерские 
Рэймондом 


персональная выставка 
разработки, выполненные 
Лоуи». В экспозиции были представлены 
художественно-конструкторские проекты 
изделий массового потребления, выпол- 
ненные в разные годы дизайнерским 
бюро Р. Лоуи. 


ФРАНЦИЯ 

Созданный в конце 1975 г. Французский 
союз художников-конструкторов (УФДИ) 
провел свою первую конференцию. 
Принята программа деятельности УФДИ, 
включающая мероприятия по информа- 
ции государственных организаций и про- 
мышленных кругов о возможностях и 
задачах дизайна, налаживанию постоян- 
ных контактов между художниками-кон- 
структорами страны в целях централи- 
зации взаимной информации и коорди- 
нации работы дизайнеров, а также 
установлению связей с художественны- 
ми вузами в целях повышения уровня 
подготовки художников-конструкторов. 
Е 

В январе 1976 г. во Франции была 
создана Ассоциация содействия разви- 


тию художественного конструирования, 
объединяющая промышленные фирмы 
и предприятия. 

Основная задача Ассоциации — пропа- 
ганда использования методов художест- 
венного конструирования при разработ- 
ке потребительских изделий, промыш- 
ленных интерьеров и оборудования, 
визуальной коммуникации на предприя- 
тиях, при благоустройстве заводских 
территорий. В рамках Ассоциации 
функционируют четыре рабочие группы: 
по связи с муниципальными органами, 
по сотрудничеству с профессиональны- 
ми дизайнерскими организациями, по 
публикации материалов о лучших дизай- 
нерских разработках и по вопросам 
подготовки кадров художников-конст- 
рукторов. 

В состав Ассоциации вошли известные 
фирмы СИгоеп, ОПуе М, Вапк Хегох 
и др. 

ФРГ 

В мае 1976 г. Совет по технической 
эстетике ФРГ по инициативе Министра 
экономики земли Гессен присудил по- 
ощрительные премии студентам гессен- 
ских высших школ художественного 
конструирования за дизайнерские про- 
екты и теоретические разработки. Пред- 
ставленные работы оценивались по сле- 
дующим критериям: высокий уровень 
художественно-конструкторского реше- 
ния, экономичность изготовления, воз- 
можность реализации проекта. Лучшими 
были признаны четыре работы: проехты 
и модели административного вагона 
строительно-монтажного поезда, перед- 
вижного медицинского пункта приема 
донорской крови, детского игрового 
оборудования и научно-исследователь- 
ская работа в области графического 
дизайна. 

ЯПОНИЯ 

В связи с усилением в Японии внимания 
к пиктограммам, в частности, после про- 
ведения Олимпиады и Всемирной вы- 
ставки, Японский промышленный совет 
конторского оборудования и оргтехники 
(Нихон дзиму кикай когёкай) подготав- 
ливает для Международной организации 
по стандартизации (150) проект системы 
пиктографических обозначений приме- 
няемых в средствах механизации адми- 
нистративно-управленческого и контор- 
ского труда. 

Промышленным советом подготовлены 
рекомендации по стандартам для 15 ти- 
пов множительной техники, ведутся 
исследования по другим видам обору- 
дования. 
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Из картотеки ВНИИТЭ 


МНОГООПЕРАЦИОННЫЕ СТАНКИ 


Авторы художественно-конструкторской 
части проекта А. Л. Рубцов, 
А. Д. Толошный. 


Многооперационные станки с числовым 
программным управлением предназна- 
чены для выполнения многих технологи- 
ческих операций (сверления, зенкерова- 
ния, нарезания резьбы, фрезерования 
плоскостей и сложных контуров и т. д.) 
без перебазирования обрабатываемой 
детали. Эти станки можно использовать 
в малосерийном и среднесерийном про- 
изводстве. 

Станки отличаются друг от друга сте- 
пенью автоматизации и емкостью инст- 


а, 6 


Библиотека 
им. Н. А. Некрасова 
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рументального магазина (на 24 и 48 ин- 
струментов). Шпиндельная бабка станка 
перемещается вдоль вертикальной оси, 
а стол — в горизантальной плоскости по 
двум координатам. Приводы главного и 
вспомогательного движений имеют 
электродвигатели с бесступенчатым ре- 
гулированием скоростей. Инструменталь- 
ный магазин, автооператор, стол и пульт 
управления располагаются вокруг шпин- 
дельной бабки с учетом максимально 
удобного подхода к станку во время 
работы. Панель унифицированного пуль- 
та управления скомпонована по блочной 
схеме с четким разграничением блоков. 


Т. В. Норина, ВНИИТЭ 


Мнотооперационные станки с емкостью 
инструментальнозо мазазина: а— на 24 
инструмента; б — на 48 инструментов и 
манипулятором для автоматической сме- 
ны зазотовок 


Отл Айхер, 
дизайнер из ФРГ 


Западногерманский 


дизайнер-график 
Отл Айхер получил широкую извест- 


ность как автор проектов международ- 
ных выставок, фирменных стилей и 
систем коммуникаций. В 1949 г. Отл 
Айхер был одним из основателей Выс- 
шего училища художественного конст- 
руирования в Ульме, где преподавал 
на кафедре визуальной коммуникации. 
В настоящее время он имеет собствен- 
ное бюро. 

Отл Айхер — это фирменный стиль 
авиакомпании «Люфтганза»', графиче- 
ское решение аэродромной информа- 
ции во Франкфурте-на-Майне и, конеч- 
но, визуальная коммуникация Олимпий- 
ских игр в Мюнхене, 

Вот об этой последчей своей работе и 
рассказывал Отл Айхер специалистам 
ВНИИТЭ во время своего визита в 
Москву в конце прошлого года. 

«С кем можно сравнить дизайнера, 
взявшегося за решение такой задачи, 
как организация визуально-графической 
среды Олимпийских игр» — спрашивает 
Отл Айхер и сам себе отвечает: «Его 
можно сравнить с музыкальным ансамб- 
лем, в распоряжении которого всего 
три-четыре инструмента, но который 
сбязан, тем не менее, исполнить кра- 
сивую гармоничную мелодию...» 

В группе Огла Айхера, принявшейся за 
эту работу, сотрудничало сначала пять 
человек, к концу проекта — пятьдесят. 
Ушло на разработку пять лет. 
Олимпийские игры — это событие осо- 
бого порядка. Они привлекают громад- 
ное количество людей собирающихся 


\ Норина Т. В. Фирменный стиль как средство 
организации визуальных коммуникаций зарубеж- 
ных авиакомпаний. — «Техническая эстетика», 1968, { 
№ 5. 


«Техническая эстетика», 1976, № 3-4 


топсреп 1972 
топтгеа! 1976 


не только ради самого спортивного 
праздника, но и ради других интересов 
общечеловеческого, культурного, позна- 
вательного характера. Кроме собствен- 
но спортивных мероприятий нуждаю- 
щихся в строгой организованности, 
здесь происходит множество других 


событий, и вот объединить те и другие 
ий, массовый всем доступный 
| 
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праздник и призвана была единая си- 
стема визуальной коммуникации. 

Эта труднейшая задача решалась с по- 
мощью ограниченного количества 
выразительных средств — единая цве- 
товая гамма, единый шрифт, единая 
система пиктограмм. 

Казалось бы, что ожидать от такого 
скупого набора средств? Но дизайнер 


р %х 
о ь 


У нас в гостях 


1. Фразмент единой системы пиктозрамм. 
Без каких-либо изменений она была при- 
нята и на следуюших ХХ[ Олимпийских 
израх в 1976 +. въ. Монреале 


обязан был «разыграть» с его помощью, 
как музыкальный квартет с помощью 
своих инструментов, красивую, богатую 
оттенками мелодию, которая могла бы, 
распадаясь на фрагменты, составлять в 
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целом стройное гармоничное произве- 


дение. 

Было еще одно важное и тоже ограни- 
чительное обстоятельство, которым с 
самого начала руководствовалась группа 
Айхера. В выборе цветовой гаммы 
олимпиады дизайнеры задались целью 
избегать цветов, отягощенных гераль- 


гональных линий. Знаки легко сочета- 
лись друг с другом, а в отдельности — 
в увеличенных размерах — воспринима- 
лись как самостоятельный и закончен- 
ный плакат. 

О плакате. К созданию плаката Отл 
Айхер относится с особым вниманием — 
плакат и фотография занимали в его 


жизни заметное место. И если он, как 
всякий график, начинал с создания 
отдельных, «штучных» графических 
объектов, то теперь он стремился к 
более сложной системе объектов, к 
разговору визуальным языком вообще. 
И он рассматривал олимпийский пла- 
кат как часть всей системы, как еще 


дическим смыслом. Выбрали два основ- 
ных цвета: светло-голубой и светло- 
зеленый, сопровождая их то синим, то 
оранжевым, то белым, то желтым. 
И вдруг, когда выстроили эту гамму, 
обнаружилась радуга. Это всех обрадо- 
вало: нельзя было придумать лучшего 
символа для олимпиады, символа здо- 
ровья, радости, праздника. 
Итак, в обозначении всего множества 
объектов и мероприятий олимпиады 
можно было оперировать только 
шестью цветами. Цвет служил кодом, 
акцентом, призывом, ориентиром; он 
обозначал места соревнований, отдыха, 
питания, развлечений. Цветом кодиро- 
вались костюмы музыкантов, официаль- 
ных гостей уборщиков мусора, обслу- 
живающего персонала. В изящные 
голубые костюмы были одеты и поли- 
цейские. 
Немалых усилий потребовала и система 
пиктограмм. Группа Айхера решила 
отказаться от разработанных в Токио 
для Токийской олимпиады пиктограмм. 
Была создана такая синтаксическая си- 
стема, где минимум элементов уклады- 
в сетку их диагональных и орто- 
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ь Могигеа! 1976 


2. Элементы визуальной коммуникации 


3. В качестве основных иветов. дизайне- 
ры выбрали светло-золубой и светло-зе- 
леный, сопровождая их то оранжевым, 
то синим, то желтым, то белым 


4, 5. Эмблема Монреальской олимпиады. 


№  Мопиеа 197" | 


Зе, А 


= Е ИНЕЕЯЕНЫЕ 


Использован тот же принцип цветовой 
«радузи» 


6. Бюллетени спортивных событий 
7. Плакаты с расписанием состязаний 


8. Костюмы обслуживающезо персонала 
кодировались иветом 


«Техническая эстетика», 1976, № 3-4 


один инструмент, который должен под- требовались не изысканно эстетские, а и 


ключиться к исполнению общей мело- демократические изобразительные сред- «Олимпийские игры — большое и 
} дии. Плакат предназначался не для ства. В основу бралась фотография, необычайно ответственное событие для 
«знающей» публики, не для элиты, а фиксирующая какой-то острый, неожи- страны, где они проводятся, — закончил 
для той массы людей, которые приеха- данный момент соревнований она свой рассказ О. Айхер. — Здесь долж- 
ли видеть, смотреть, участвовать в интерпретировалась для плаката и вы- ны учитываться многие особенности: 
празднике. И поэтому здесь также полнялась в той же гамме радуги. национальные, климатические, географи- 
6 7 
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радости и подлинного 


по-новому взглянуть на 
дизайна. 


ЕН 


им. Н. А. Некрасова 


Медео йе 3 


ческие, языковые. Здесь много специ- 
фических трудностей для дизайнеров. 
Например, на разработку оптимального 
варианта одного только входного биле- 
та у нас ушел целый год. Но сколько 
творческого 
счастья принесли нам результаты наше- 
го труда! Кроме того, эта сложная по 
объему и масштабу работа помогла 


сущность 


Со времен основания Ульмской школы 
мы пережили много различных концеп- 
ций, начиная от чистой функционально- 
сти и кончая теорией научного про- 
граммирования. Да, дизайн — очень 
жизнеспособное явление культуры, 
оно постоянно меняется. Однако дизай- 
нер всегда должен уметь аргументиро- 
вать свой выбор. Я пришел к выводу, 
и в этом помогла мне работа 
мюнхенским олимпийским комплексом, 
что хорошую дизайнерскую продукцию, 
в первую очередь, должна отличать ее 
коммуникативность. На мой взгляд, это 
главное требование сегодняшнего дня». 


и 


над 


С. А. Сильвестрова, ВНИИТЭ 
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Новости техники 


Автоматические 5-позиционные термо- 
статы, которые устанавливаются на ра- 
диаторах отопления вместо вентиля, вы- 
пускает фирма Пап!ю0з$$ (Франция). За- 
данную температуру термостат поддер- 
живает, включая или выключая радиа- 
тор в зависимости от температуры ок- 
ружающей среды. Использование тер- 
мостатов должно дать существенную 
экономию топлива. 


“Раг!з-Ма{сй”, 
© 


Наушники для телезрителей с приемом 
сигналов при помощи инфракрасного из- 
лучения выпускаются немецкой фирмой 
Гоеме Ор{а (ФРГ). Источники инфра- 


1975, № 1349, с. 39 


красного излучения — специальные све- 
тоизлучающие диоды. Приемники науш- 
ников — соответствующие фотодиоды. 


Удобство пользования обеспечивается 
отсутствием проводов и возможностью 
индивидуального регулирования гром- 
кости. Хорошее отражение инфраизлу- 
чения позволяет свободно перемещать- 
ся по комнате, что было затруднено 
при предшествующем использовании 
ультразвука. 
«Е]ес{гоп!с$”, 


Промышленные всасывающие мусорово- 
зы выпущены фирмой РохуеП БиЙуп 
(Англия). На двухосном прицепе смон- 
тированы приемный контейнер объемом 
12 м3, вакуум-насос с приводом от ди- 
зельного двигателя, членистый трубо- 
провод, обеспечивающий радиус дейст- 
вия 43 м в горизонтальном и вертикаль- 
ном направлениях. Всасывающего дей- 
ствия достаточно для всасывания кир- 
пичного щебня, шлака, окалины и дру- 
гих отходов при очистке, например, до- 
менных и мартеновских печей, нефтепе- 
регонных башен. 
“Эсепсе её У!е”, 
1 фотогр. 

©® 
Предохранительный шлем для велосипе- 
дистов выпускает фирма Ве! Не|те{з 
(США). Шлем имеет хорошие защитные 
свойства, удобен в пользовании, не ме- 
шает обзорности. Специальные каналы 
для циркуляции воздуха обеспечивают 
вентиляцию и отвод тепла. 

“Безоп Ме\угз”, 1975, т. 30, № 14, с. 14, 
1 фотогр. 

© 

Электронный микропроцессор для уп- 
равления бытовыми электроприборами 


Т аботан фирмой ЛТТ Зеписопаиюг$ 


1975, т. 48, № 15, ©. 5Е. 
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Библиотека 
им. Н. А. Некрасова 
@ес{го.пеКгазоуКа.ги 


(Англия). Он выполняет до 10 различ- 
ных контрольно-управляющих функций 
и может использоваться в стиральной, 
посудомоечной швейной машинах, в 
электроплитах и других приборах. В сти- 
ральной машине, например, он обеспе- 
чивает программное управление про- 
цессами заполнения машины водой и 
мыльным составом, стирки, нагрева, 
изменения скорости вращения. Фирма 
намерена предусмотреть возможность 
самостоятельного монтажа управляющих 
устройств с помощью соответствующих 
инструкций. 

“Е]ес{гоп!с$”, 1975, т. 48, № 20, с. 6Е, 
1 фотогр. 


[- Г 
Автомобильный радиагор из пластмассы 
изготовляет фирма ЗАМР (отделение 
фирмы РЕего4о). Радиатор собирается 
без пайки, дешевле обычного, легче, не 
требует окраски. Чем выше темпера- 
тура, тем лучше уплотнение мест соеди- 
нения. 

“Резеп Епашеенто”, 1975, ХИ, с. 21, 
1 фотогр., 1 диагр. 


Основными недостатками городских ав- 
тобусов американское общество потре- 
бителей считает: узкие двери; высокий 
пол; окна, открывающиеся вбок; отсут- 
ствие вентиляции сверху; плохую раз- 
личимость номера и маршрута с трех 
сторон. 

“Сопзитег Верог{$”, 1975, т. 40, № 10, 
с. 630—633, 2 фотогр. 


Существенными недостатками двух мо- 
делей двухместных электромобилей, 
продающихся в США, американское 
общество потребителей считает: опас- 
ность в аварийных ситуациях значитель- 
ного количества серной кислоты в акку- 
муляторах; плохую подвеску из-за 
короткой базы; плохую управляемость 
и плохое торможение по той же при- 
чине; сильное снижение емкости акку- 
муляторов при понижении температуры; 
необходимость оснащения кузова в хо- 
лодное время  отопителем; плохое 
ускорение, что исключает эксплуатацию 
этих машин там, где движение доста- 
точно интенсивно; отсутствие ожидае- 
мого снижения стоимости эксплуатации 
по сравнению с обычными автомоби- 
лями. 

“Сопзитег Верог{5”, 1975, т. 40, № 10, 


с. 596—598, 5 фотогр. 


Наручные электронные часы в гибком 
пластмассовом корпусе выпускает фир- 
ма Э!шс!ат (Англия). Корпус черного 
цвета состоит из циферблата и двух 
зон, при нажатии на которые соответ- 
ственно появляются красные цифры, 
обозначающие часы и минуты или ми- 
нуты и секунды. Часы герметичны. 
“Еесёгоп!с$”, 1975, т. 48, № 24, с. 41, 
2 фотогр. 


© 

Прибор в виде телевизора для показа 
слайдов со звуковым сопровождением 
выпущен фирмой Л\егу ео (ФРГ). 
Слайды проектируются на экран изнут- 
ри. Яркость достаточна для демонстра- 
ции при обычном освещении. Кассета 
карусельного типа находится сверху. 
После показа всех диапозитивов магнит- 
ная лента звукового сопровождения 
перематывается автоматически. 

“ВИ 4ег \ЛззепзеВаН”, 1975, № 12, 
с. 18, 1 фотогр. 


® 

Горнолыжные крепления, освобождае- 
мые при помощи пиропатронов, разра- 
ботала группа преподавателей и студен- 
тов Высшей школы искусств и ремесел 
Франции. Патроны срабатывают по 
сигналу электронного процессора, конт- 
ролирующего величину нагрузки на 
крепление и длительность ее. Процес- 
сор устанавливается на лыже позади 
крепления. 

“Зсепсе её У1е”, 1975, № 690, с. 123, 
2 фотогр. 


Светильник со встроенным сенсорным 
выключателем выпустила фирма Сиз{а? 
СЧегз!ереп (ФРГ). Для включения или 
выключения светильника — достаточно 
легкого прикосновения к шаровидному 
металлическому корпусу-отражателю, 
который свободно поворачивается в 
отверстиях охватывающего его скобо- 
образного держателя из прозрачной 
пластмассы. Светильник может быть 
настольным или настенным, при осна- 
щении зеркальной лампой может ис- 
пользоваться для освещения направлен- 
ным светом произведений искусства. 
“Е1ес{го-Напае!”, 1975, № 11, с. 567, 
1 фотогр. 

Материалы подготовил 


доктор технических наук Г. Н. Лист, 
вниитэ 


«Техническая эстетика», 1976, № 3-4 


>. Реферативная 


информация: 


ПОДВИЖНОЙ СОСТАВ ДЛЯ 
ЛИОНСКОГО МЕТРОПОЛИТЕНА 
(ФРАНЦИЯ] 


Кате ргоюфуре роиг 1е теёо 4е Гуоп.— 
“5‹епсе её уе”, 1976, М 706, р. 104— 
105. 


На заводе А!5{Вот (Всеобщая электри- 
ческая компания) спроектирован и из- 
готовлен опытный образец поезда для 
лионского метрополитена. Поезд состо- 
ит из трех вагонов, из которых два — 
моторные. При проектировании основ- 
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НОВЫЙ ВАГОН ДЛЯ 
ПАРИЖСКОГО 
МЕТРОПОЛИТЕНА [ФРАНЦИЯ] 


Сауа!11е М. Рногйе аих {тапзрогЁз еп 
соттип. Воц1оф, Оо40... её поиуеац те{- 
го.— “АгсбИесиге иценеиге”, 1975. М 
149, р. 54—55. 


В программу реконструкции парижско- 
го метрополитена, осуществляемую 
Управлением парижского городского 
транспорта, в числе других мероприя- 
тий входит и замена действующего се- 
годня подвижного состава. 

Разработка нового вагона была пору- 
чена  художественно-конструкторскому 
бюро УПите ЕЧоиг4 Моге!. Дизайнеры 
должны были не только улучшить внеш- 
ний вид вагона и удобства для пасса- 
жиров, но и разработать конкретные 
предложения по усовершенствованию 
метрополитена в целом. При разработ- 
ке технического задания использовались 
результаты анкетного опроса пассажи- 


АУДИОВИЗУАЛЬНЫЕ СРЕДСТВА НА 
ВЫСТАВКАХ И ЯРМАРКАХ (ГДР) 


Георо! 4 Р. Е. Аца1оу1з1юп ип РиБ|- 
Кити\егеззе.— “Меше \МегБип5”, 1976, 
М 1, $. 44—46. 


В статье специалиста по рекламе и ви- 
зуальной информации П. Ф. Леопольда 
изложены методика и результаты про- 
веденного в ГДР исследования воздей- 
ствия на посетителей выставок и ярма- 
рок аудиовизуальных программ, демон- 
стрируемых на полиэкранах. 
Учитывая высокую стоимость полиэкра- 
‚ На, идбледователи ставили перед собой 
цел повысить эффективность его 
Библиотека 
Й | им. Н. А. Некрасова 
« х с 
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эксплуатации путем выбора наилучшего 
места для установки экранов и опреде- 
ления оптимальной продолжительности 
показа программ. Методика исследова- 
ния включала сбор данных об общем 
количестве и плотности потоков посе- 
тителей, о времени их нахождения в 
зоне показа программы, а также уст- 
ный опрос посетителей о качестве ее 
содержания и форме представления. 
В 1973 г. был проведен хронометраж 
при просмотре более 2/3 всех показан- 
ных в стране программ (на 24 и 18 эк- 
ранах) и учтено свыше 15 тыс. посети- 
телей, ав 1974 г. — соответственно '!/2 и 
11 тыс. посетителей. 

Анализ показал, что только половина 


ное внимание уделялось проблемам 
комфортности, звукоизоляции и эконо- 
мии электроэнергии. Плавность и бес- 
шумность хода обеспечиваются приме- 
нением тележек на колесах с пневмати- 
ческими шинами и пневматической си- 
стемой подвески. Тиристорные устройст- 
ва контроля работы двигателей автома- 
тически отключают ток при торможении, 
чем достигается значительная экономия 
электроэнергии. Корпус вагона изготов- 
лен из листового металла (легкий алю- 
миниевый сплав). Переднее остекление 
обеспечивает хорошую обзорность. 


ю. ш. 


7. Интерьер пассажирскозо салона 
акет новозо вазона в натуральную 
величину 


ров метрополитена и были сформули- 
рованы дополнительные требования к 
этому виду транспорта. 
При разработке проекта учитывались 
эргономические требования к пасса- 
жирским сиденьям, особое внимание 
уделялось цветовому решению интерье- 
ра и экстерьера вагона, его освещению, 
отоплению и вентиляции, а также ис- 
пользованию декоративно-отделочных 
материалов. 
Сначала были изготовлены чертежи об- 
щего вида вагона и выполнены его ма- 
кеты в масштабе 1:20 и 1:10, одновре- 
менно были выполнены чертежи пасса- 
жирских сидений и вагона в натураль- 
ную величину. Было определено необ- 
ходимое количество дверей и опти- 
мальные размеры дверных проемов с 
тем, чтобы сократить до минимума за- 
траты времени на вход и выход пас- 
сажиров. 

Ю. Ш. 


посетителей, оказавшихся в зоне показа, 
интересовалась программой; от 70 до 
90% посетителей не дождалось ее 
окончания; среднее время предельного 
внимания к программе составило 9 мин. 
Специалисты ГДР пришли к выводу, что 
наиболее удачным является ‘размещение 
полиэкрана на пути движения посети- 
телей от одного павильона к другому, 
так как при установке их в павильоне 
программу может посмотреть лишь 
около 13% посетителей. Время показа 
одной программы целесообразно огра- 
ничить 8—10 мин, а число сеансов 
увеличить или вести непрерывный показ 
программы. 

М. И. Бараш 
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СИСТЕМА ВИЗУАЛЬНЫХ 
КОММУНИКАЦИЙ 
ДЛЯ УНИВЕРСИТЕТА (ФРГ) 


М1сНае!з СВ. Теат ВгоЬ, Воспит.— 
“Моуши @еБгаисНзетарв К”, 1975, ХИ, 
М 12, $. 12—21, Ш., ЗеНет. 


1, 2. Информационные стенды 4. Вход в зону инженернозо факультета 
5, 6. Пиктозраммы 
3. Обший план университета, представ- 7. Варианты компоновки информацион- 
ленный на информационном стенде ных стендов 
* 
5 6 


модульном принципе. В качестве моду- 
ААА АУАТАУАУА УАУАУАУАУАТАУАТАТАТАТАУ, = 
к жжкххххххху ля использован квадрат со стороной 


ХХ) АДАДААЛАЛ 
У "АУАУУАУАТА" з 

40 см, расчлененный на две части по 
диагонали. Более подробная информа- 
ция нанесена на стрелки в виде пикто- 
грамм и текстовых указателей. Объем- 
ные указатели системы выполнены вви- 
де аналогично построенных стрелок. 


о _ 
КАХХХУ ААУ, | Для ознакомления посетителей с пла- 
пользованием цветового кодирования г Е 

ном здания и принятой системой ори- 


при обозначении зон размещения че- 5 „ ма 
- “) © А : ентации разработаны информационные 

тырех факультетов и центральной об- д 
стенды в виде витрин. Модулем для 
построения витрин взят шестигранник 
со стороной 40 см, что обеспечивает 
г многовариантность компоновки, позво- 
м те, ляет учитывать окружающую предмет- 
ную среду, направления движения и 

угол обзора. 


Дизайнерским бюро Теат ВгоЬ разра- 
ботана система визуальных коммуника- 
ций для Рурского университета с ис- 


ХА и 


щей зоны здания. Выбрано соответст- 
венно пять цветов: синий, зеленый, жел- 
тый, красный и оранжевый и использо- 
ваны принятые в университете аббреви- 
атуры названий отдельных факультетов. 
Графическими указателями направления 
служат различные комбинации располо- 

женных одна за другои стрелок соот- РОСА, Ве 


в вующего цвета, построенных на 
Библиотека 
им. Н. А. Некрасова 
р «Техническая эстетика», 1976, № 3-4 
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ГОСУДАРСТВЕННАЯ ПРЕМИЯ ФРГ 
«ГУТЕ ФОРМ» 


Ежегодная государственная премия 
ФРГ «Гуте форм» учреждена в 1969г. 
по инициативе Совета по технической 
эстетике. Министром экономики назна- 
чается по предложению Совета по тех- 
нической эстетике жюри сроком натри 
года. Жюри состоит из девяти извест- 
ных специалистов в области дизайна. 
Цель премии — стимулировать приме- 
нение методов дизайна в промышлен- 
ности. 


Премия «Гуте может присуж- 


форм» 


даться не только изделиям западногер- 
манского производства, но и товарам 
иностранных фирм, -имеющимся на рын- 
ке ФРГ. Существуют две категории пре- 
мии — основная, присуждаемая издели- 
ям серийного производства, и поощри- 
тельная, которой отмечаются проекты 
молодых дизайнеров (в возрасте до 
27 лет или студентов вузов ФРГ). Пред- 
ставленные на конкурс изделия подвер- 
гаются экспертизе потребительских 
свойств, а затем оценке жюри. Заседа- 
ния жюри проводятся при открытых 
дверях, а его решение и аргументиро- 
ванная оценка потребительских свойств 
награжденных изделий и проектов пуб- 
м в периодической печати. От- 
[.] 


Библиотека 
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ИМЬ Нк, Набрасева, 
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1. Детский конструктор. Модель 400. Ху- 
дожник-конструктор А. Фишер. Фирма- 
иззотовитель Огафег! Эбфпте (ФРГ). 
Базовый набор дополняется друзими бо- 
лее сложными наборами, блазодаря чему 
конструктор может использоваться деть- 
ми различнозо возраста. Отмечается тша- 
тельность отделки элементов, позволяю- 
щая создавать достаточно сложные дей- 
ствующие модели 


2. Пластмассовая детская ванна. Худож- 
ник-конструктор Л. Колани. Фирма-иззо- 
товитель Эшо-Е{зепшегк (ФРГ). 

Ванна отличается небольшим весом, ус- 
тойчивостью и удобством, имеет выемки 
четкой формы для мыла и зубки. Форма 
ее соответствует особенностям использо- 
ваннозо материала и технолозии иззотов- 
ления 


3. Гамма светильников. Художник-кон- 
структор ©. Хайде. Фирма-иззотовитель 
ПРойптЬе4аг} (ФРГ). 


В основу заммы положен простой элемент 


цилиндрической формы, используемый 
как в подвесных, так и в настольных све- 
тильниках. Отражатели разнообразной 


формы, насаживаемые на основной эле- 
мент и фиксируемые с помошью четырех 
винтов, позволяют трансформировать све- 
тильники 


2 За рубежом 


4. Столовые приборы из пластмассы. Ху- 
дожественно-конструкторский проект бю- 
ро Енсй Запу/АШоп; Нейтфегвег. Фирма- 
иззотовитель ОешзсНе Отпаргезз (ФРГ). 
Материал для приборов выбран с учетом 
требований зизиены и физиолозии. Ручки 
приборов имеют пластичную форму, отве- 


чаюшую требованиям эрзономики. Вы- 
пускаются приборы разных цветов 


5. Мязкие мебельные элементы для 
взрослых и детей. Модели 7058 и 7059. 
Художественно-конструкторский проект 
зруппы сотрудников журнала «ВняШе». 
ирма-иззотовитель Коша — Иегзапа 
(ФРГ). 
Мебельные элементы предназначены в 
первую очередь для оборудования жилищ 
молодых людей. Возможна мнозовариант- 
ная компоновка элементов. Съемные чех- 
лы на «молниях» обеспечивают возмож- 
ность стирки 


6. Декоративные светильники. Модель 
640. Художественно-конструкторский 
проект бюро СизеоЁ ПОеязт. Фирма-из- 
зотовитель Гама (ФРГ) 
Светильники, работающие от аккумуля- 
торов и напоминающие японские фонари- 
ки, предназначены злавным образом для 
оборудования мест проведения досуза. 
розрачная иветная верхняя половина 
сферическозо рассеивателя отделена от 
опаловой нижней, в которой размещен 
аккумулятор и источник света. Возможно 
составление оризинальных композиций из 
светильников, создающих — атмосферу 
праздничности 
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7. Комплект молотков. Художественно- 
конструкторская разработка фирмы-иззо- 
товителя Юсага (ФРГ). Пустотелые 
стальные рукоятки обтянуты резиной 

8. Комплект отверток. Художник-конст- 
руктор Х. И. Цервер, фирма иззотови- 
тель НАХЕТ-Ц?егё (ФЬОГ). Скрузленная 
форма рукоятки обеспечивает эффектив- 
ную передачу усилия руки 

9. Комплект отверток. удожник-кон- 
структор И. Зольф, фирма-иззотовитель 
Ц?егпег (ФРГ). Форма рукоятки универ- 
сальна и удобна для захвата, выбрана в 
результате эрзономической проработки 
сушествующих типов рукояток 

10. Садовые ножницы. Проект П. Фише- 
ра, студента Высшезо училиша художест- 
веннозо конструирования в Швабиш- 
Гмюнде (ФРГ) 

11. Набор клещей «КтаНзтр» для электро- 
монтажных работ. Художник-конструктор 
Х. Коллох, фирма-излотовитель Мбо/Иег. 
Форма рукоятки, покрытой эластичным 
изоляционным материалом, обеспечивает 
большое зажимное усилие 
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меченные премией изделия и проекты 
демонстрируются на выставках в запад- 
ногерманских дизайн-центрах. В Герман- 
ском Политехническом музее в 1974 г. 
была организована ретроспективная вы- 
ставка «5 лет премии «Гуте форм». 

Отмеченные премией изделия получают 
знак, который является 
своего рода знаком качества. Дизайне- 


специальный 


ры, проекты которых удостоены поощ- 
рительной премии, получают и денеж- 
ное вознаграждение. Уровень изделий 
оценивается < точки зрения техническо- 


го совершенства и функциональности, 


12 


эстетической выразительности, высокого 
качества использованных материалов и 
изготовления. Если в первые годы пре- 
мии присуждались отдельным группам 
таким, как сиденья, телеаппа- 
электробытовые прибо- 


изделий, 
ратура, посуда, 
ры, оргтехника, оптические приборы и 
другим, то в последнее время 
конкурсов приобретают проблемный ха- 
рактер: «Удовлетворение основных по- 
требностей в области жилой среды» 
(1973 г.), «Велосипеды как средство ин- 
дивидуального транспорта, отвечающее 
требованиям охраны среды» (1974 г.). 


темы 


12. Ручная электрошлифовальная маши- 
на. Проект К. Ранзера, студента Высшело 
училиша художественнозо конструирова- 
ния в Швабиш-Гмюнде (ФЮГ). Рукоятка 
состоит из двух соединенных под узлом 
частей — неподвижной и подвижной. Мо- 
дель отличается безопасностью в эксплуа- 
тации 


13. Электропила для подрезки кустарни- 
ка. Художественно-конструкторская раз- 
рот фирмы-иззотовителя Ц?о{ Сегие 


ПШ Отмечены безопасность в экс- 
И 


У ИФФЯ59 5 (аКонструкции 
им. Н. А. Некрасова 
в(аеезеКиазомКаегиз-4 


14. Электродрель врашательно-ударнозо 
действия «ОйБеЫН2». Художники-конст- 
рукторы Э. Слани и Х. Шольи, фирма- 
иззотовитель Возсй (ФРГ). Отмечены: 
рациональная компоновка, прочность, 
компактность, удобство рукоятки. Приме- 
нено иветовое кодирование подвижных 
деталей. Слабее проработан переход ру- 
коятки в нижнюю часть корпуса 


На 1975 и 1976 гг. была объявлена те- 
ма «Дизайн и производственная среда», 
причем в 1975 г. премия присуждалась 
ручным рабочим инструментам и изме- 
рительным приборам. При рассмотре- 
нии представленных изделий особое 
внимание уделялось проработке рукоя- 
ток инструментов с точки зрения тре- 
бований эргономики. Премии присужде- 
ны 14 изделиям серийного производ- 
ства и 5 художественно-конструкторским 
проектам, 
зайнерами. 


выполненным молодыми ди- 


М. А. Кряквина 
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15. Универсальный циркуль. Проект 
П. М. Шварца, студента Высшей школы 
изобразительното ‘искусства в Гамбурзе. 

иркуль позволяет проводить окружнос- 
ти диаметром от 0,01 до 440 мм. Отме- 
чается лозичность художественно-конст- 
рукторской проработки деталей с учетом 
их функциональности 
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Реферативная 
информация 


ХУДОЖЕСТВЕННО-КОНСТРУКТОРСКОЕ 
БЮРО ЕМЕ!-4е51сп [ФРАНЦИЯ] 


Отопре ЕМЕГ Оезют. Раг!з. [е аезеп 
таизее]! гезе а ехрИсцег Сощецг, 
шпнеге сопаюопз 4е {тауаЙ (1975). $18- 
паНзаНоп играше роиг 1а УШе пецуе 
ФЕсЬтоЙез.— “СВЕЕ”, 1976, М 38, р. 50— 
53. 

1 а, б, в 


УШе Мецуе 


Есртойе$ — 
| 


Бюро ЕМЕ!-Чезюп организовано в 
1961 г. В бюро существует шесть отде- 
лов: художественного конструирования 
промышленных изделий организации 
жилой среды, организации производст- 
венной среды, разработки цветовых ре- 
шений, графического дизайна, архитек- 
туры торговых предприятий. За полто- 
ра десятилетия своей работы бюро вы- 
полнило целый ряд заказов промыш- 
ленных и коммерческих фирм, в том 
числе таких известных, как Р№Шрз, 5Ве!, 
МоыИег 4е Егапсе, а также госу- 
дарственных управлений. Бюро прини- 
Мало участие в разработке интерьеров 
вертолетов, подводных лодок, в том 
числе атомных. 

В области организации производствен- 
ной среды Бюро выполнило интересную 
работу по улучшению условий труда в 
цехе стекловолокна фабрики стеклотка- 
ней компании Заш{-СоБат. 

Перед дизайнерами встала задача: оп- 
тимизировать визуальную среду цеха, 
выявив его структуру цветом и светом. 
Окраске подлежали машины, потолок 


рцевые стены. Машины были пол- 
Библиотека 
им. Н. А. Некрасова 
@есго.пеКгазоуКа.ги 


ностью очищены от старой краски и ок- 
рашены в светлые тона. Были изготов- 
лены новые емкости для отходов. Бу- 
дучи окрашены в яркие тона (желтый 
и оранжевый) они создали цветовой 
ритм, разбивающий монотонность длин- 
ного производственного помещения с 
единообразным оборудованием. Низкий 
потолок был зрительно приподнят ок- 
раской его в светлые тона, которые 
создали впечатление света и легкости. 
Торцевые стены, окрашенные в насы- 
шенный синий цвет, четко ограничили 
пространство цеха, зрительно сократив 
длину узких проходов. 

Для оптимизации освещения увеличено 


} 


количество люминесцентных ламп, их 
спектр заменен более «теплым». Труд- 
норазрешимой оказалась проблема сни- 
жения шума, так как ограниченная пло- 
щадь производственного помещения не 
позволяла применять традиционные 
приемы. Снижение уровня шума было 
достигнуто с помощью установки на 
машины пластмассовых кожухов. 

Другой крупной работой бюро ЕМЕ!- 
Чез12п было решение системы визу- 
альных коммуникаций для нового горо- 
да Эшироль. Сначала был проведен ан- 
кетный опрос жителей города, позво- 
ливший выявить требования к городской 
системе визуальных коммуникаций. На 
первое место жители города выдвину- 
ли требование обеспечения безопас- 
ности. Прежняя свободная планировка 
г. Эшироля без четкого разграничения 
пешеходных и проезжих зон обуслови- 
ла возниковение опасных ситуаций, осо- 
бенно для детей и приезжих: владель- 
цы мотоциклов, мотороллеров, мопедов 
часто заезжали в пешеходные зоны. Та- 
ким образом, основным требованием к 
системе визуальной коммуникации яви- 


лось четкое членение территории го- 
рода на транспортные артерии и зоны 
для пешеходов. Втерое требование — 
обеспечение простоты ориентирования в 
городе, облегчение поисков улиц, квар- 
талов и домов, нумерация которых при 
свободной планировке поддается систе- 
матизации в меньшей степени, чем при 
традиционном расположении домов 
вдоль улиц. Было высказано пожелание 
ослабить цветовую и графическую «аг- 
рессивность» при решении указателей. 
Данные анкетного опроса были учтены 
при проектировании единой системы 
визуальных коммуникаций для г. Эши- 
роля. 


# 


тпораг и 
умху27 


1. Элементы единой системы визуальных 
коммуникаций 3. Эшироля: а — шит с зер- 
бом з. Эшироля (две белки), установлен- 
ный при въезде в зород; номерные 
знаки домов; б — уличный знак «Внима- 
ние, дети!»; в — шрифт * 


Для обеспечения безопасности было 
решено при въездах в город установить 
шиты большого размера с предупреж- 
дением о необходимости особой осто- 
рожности; возле каждого перехода 
через узкую проезжую часть поместить 
предупреждающий знак, указывающий 
на присутствие детей и обозначение 
границ пешеходной зоны (например, 
переходы выделяются различными цве- 
тами, продолжающимися на прилегаю- 
щих тротуарах). 

Для облегчения ориентирования приез- 
жих было признано целесообразным 
разместить указатели и другие средст- 
ва информации таким образом, чтобы 
с их помощью можно было найти лю- 
бой квартал и дом, двигаясь от любого 
из въездов в город. Для этого на каж- 
дой автомобильной стоянке и останов- 
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ке автобуса устанавливаются 
схемы; на их лицевой стороне помещен 
детальный план близлежащих кварталов 


с указанием номеров домов, на обо- 


планы- 


ротной — план города в целом. Каждой 
автомобильной стоянке присвоен номер, 
указатели, сообщающие о ней, разме- 
щаются на соответствующих транспорт- 
ных артериях. Три микрорайона, состав- 


ляющие г. Эшироль, закодированы 
цветом: для западного выбран оранже- 
вый для центрального — синий, для 
восточного — зеленый. Эти цвета по- 


вторяются на уличных указателях и но- 
мерных знаках домов. 
графического 


При выборе решения 


2 а, г 


ре. 


п 
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средств визуальной коммуникации ди- 
зайнеры бюро ЕМЕ! стремились сфор- 
мировать единый «фирменный стиль» 
г. Эшироля, основой которого стал пе- 
реработанный в соответствии с совре- 
менными стилевыми тенденциями герб 
города (щит, по бокам которого поме- 
щены два симметричных силуэта бел- 
ки). Изображение герба помещается на 
щитах при въезде в город, на бланках 
муниципальной документации и т. д. 
Вторым основным элементом стал 
шрифт, выбор которого обосновывается 
читаемостью, современным характером 
и отсутствием ярко выраженных стили- 
стических особенностей. Для размеще- 
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2. Излучатель «Гамма СЕА»: а — прото- 
тип, иззотовленный в мастерских фирмы 
СЕЛА; 6 — предварительный проект, пред- 
ложенный художниками-конструкторами 
бюро ЕМЁЕ!-4емяпт; в — окончательный 


ния носителей информации спроектиро- 
вана система модульных элементов, из 
которых можно собрать все необходи- 
мые стойки, каркасы и т. п. 

Перед дизайнерами бюро ЕМЁ! при 
создании системы городского и приго- 
родного общественного транспорта 
«Арамис» (фирма Ма{га), которая была 
задумана как общественный транспорт 
недалекого будущего, стояла задача 
подчеркнуть новизну идеи и обеспечить 
безопасность пассажиров. Система 
«Арамис» представляет собой непре- 
рывно движущиеся по рельсам составы 
четырехместных кабин, каждый из кото- 
рых снабжен программирующим устрой- 


вариант художественно-конструкторскозо 
решения; 1 — верхняя часть кожуха из- 
лучателя с откидной прозрачной крышкой 
3. Пассажирский состав транспортной 
системы «Арамис» 
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ством. С его помощью пассажир может 
доехать до нужной станции без проме- 
жуточных остановок: на развилках ка- 
бина автоматически отцепляется и под- 
цепляется к составу, следующему в 
нужном направлении. Очертания каби- 
ны лаконичны и уравновешены. Сим- 
метричная форма подчеркивает ее ус- 
тойчивость. Кузов кабины собирается на 
металлическом каркасе из панелей, из- 
гстовленных литьем из полиэфирных 
пластмасс. Помещенная на половине 
высоты кабин полоса из нержавеющей 
стали, четко выделяясь на темном фо- 
не боковых панелей, зрительно объеди- 
няет сформированный состав. Значи- 


формы и материалов. В 1970 г. группа 
специалистов-оптиков фирмы Еззе| бы- 
ла введена в состав специализирован- 
ной группы бюро ЕМЕ!. Такая форма 
постоянного сотрудничества позволила 
сократить сроки разработки и выпуска 
новых моделей и обеспечила продукции 
фирмы высокий уровень потребитель- 
ских свойств. Оправа очков серии 
«Лук» представляет собой металличе- 
ский каркас, мостик и заушники покры- 
ты Металлизированной ацетатной пласт- 
массой «родэкс» одного из семи цве- 
тов: зеленого, лилового, бронзового, 
сизо-черного, желтого, белого и цвета 
морской волны. Бюро ЕМЁЕ! разработа- 


тельные размеры остекления обеспечи- 
вают пассажирам хорошую обзорность. 
Бюро ЕМЁЕ! была поручена доработка 
изготовленного фирмой СЕА излучателя 
«Гамма СЕА». Такого рода излучатели 
предназначены для лабораторий, рабо- 
тающих с радиоактивными веществами. 
Первые излучатели представляли собой 
громоздкие установки, заключенные в 
толстые бетонные конструкции. Приме- 
нение в качестве поглотителя неактив- 
ного изотопа урана позволило значи- 
тельно сократить габариты излучателя. 
Дизайнеры заменили кожух прибора из 
листового материала литым кожухом из 
полиэфирной пластмассы. Основание и 
стойка полностью закрыты слоем того 
же материала. В передней части кожух 
снабжен откидной прозрачной крышкой. 
Толщина стойки значительно уменьшена 
за счет окраски ее насыщенным корич- 
невым цветом. Кожух излучателя окра- 
шен в два цвета: центральная часть в 
тот же, что и стойка, а боковые высту- 
пающие объемы — в светло-серый цвет. 
Значительное упрощение установки обе- 
спечило снижение ее себестоимости 
более, чем на 30%. 

Бюро ЕМЕ! с 1965 г. сотрудничает с 
фирмой Еззе|, выпускающей оправу для 
очков. Сначала роль дизайнеров своди- 
лась к определению общих направлений 


ды, в первую очередь относительно 
Библиотека 
им. Н. А. Некрасова 
@ес{го.пеКгазоуКа.ги 


4. Солнцезащитные очки «Лук» 


ло пять моделей оправы, различающих- 
ся высотой расположения заушников и 
шириной мостика. Все очки серии «Лук» 
из соображений безопасности снабжены 
закаленными — кварцевыми стеклами. 
Французским Институтом технической 
эстетики очкам серии «Лук» присвоен 
знак качества «Ботэ эндюстри». 


Ю. В. Шатин 


ОСВЕЩЕНИЕ КОНТОРСКИХ 
ПОМЕЩЕНИЙ [США] 


Тесни!са! зе1ез. Могк®аНоп$ “ИН ир 
апа 4о\п ИеНИпе.— “Ицегогз”, 1975, 
01. 135, М 2, р. 87—97, 11. Г. Н. Тау1юог, 
Е. М. $исоу, О. Н. ЗнаНег. Осе Ноев- 
Ни ап4 регГогтапсе— “ГлебНпе Резеп 
ап4@ АррИсаНоп”, 1975, уо|. 5, М 5, 
р. 30—36. 
Национальным институтом охраны труда 
США в 1975 г. проведен симпозиум по 
вопросам влияния различных условий 
освещения на зрительный комфорт при 
выполнении конторской работы. В про- 
цессе работы симпозиума обсуждались 
результаты исследований влияния на 
работоспособность служащего таких 
факторов, как уровень освещенности, 
вид освещения (местное или общее), 
наличие резких теней мешающих вос- 
приятияю, длительность адаптации гла- 
за и т. п. Большое внимание было уде- 
лено системам местного освещения, 
которые, по мнению специалистов, обе- 
спечивают оптимальные условия труда. 
Все большее распространение в США 
получают системы комбинированного 
(местного и общего) искусственного 
освещения, представляющие собой со- 
четание светильника и оптической си- 
стемы, встроенных в рабочее оборудо- 
вание. Эти системы обеспечивают не- 
обходимые условия освещения помеще- 
ния в целом и отдельных рабочих мест 
с учетом характера деятельности и ин- 
дивидуальных особенностей работника. 
При оснащении рабочих мест служащих 
системой комбинированного искусствен- 
ного освещения отпадает необходи- 
мость жесткой фиксации рабочих мест 
по отношению к светильникам, что по- 
зволяет увеличить число возможных 
вариантов расстановки мебели. В каче- 
стве источников света используются 
люминесцентные и ртутные лампы для 
отраженного освещения, люминесцент- 
ные лампы и лампы накаливания для 
прямого освещения. Важную роль в 
создании правильного освещения игра- 
ет система оптических стекол (линз). 
Жалюзи, выполненные в виде световых 
клиньев с зеркальной внутренней по- 
верхностью, отражают свет вверх. 
Призматические рассеиватели направ- 
ляют свет вниз, на рабочую поверх- 
ность, в пределах угла 35—45? от вер- 
тикали, что обеспечивает защиту глаз 
от попадания отраженного света. Такая 
оптическая система снижает блеск от 
ярких и выделяющихся предметов на 
рабочей плоскости. 
Система комбинированного искусствен- 
ного освещения обладает также пре- 
имуществами чисто экономического ха- 
рактера: на 50% снижается расход 
электроэнергии, полностью исключается 
необходимость размещения осветитель- 
ной арматуры на потолке. < 
В. В. Ульянова 
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1 а, б 


2 а б 


За, б 


Т. Рабочее место конторскозо служащезо, 
оснащенное системой комбинированнозо 
искусственнозо освещения, создаваемозо 
одним источником света: а — общий вид, 
6 хема. Интерьер помещения фирмы 
« 


[ав АЙ сотрапу (США) 
им. Н. А. Некрасова 
е 


@ес{го.пе 
хническая эстети 


2. Рабочее место конторскозо служащело, 


оборудованное двумя светильниками для 
создания местнозо и общезо освещения: 
а — общий вид, б — схема. Интерьер по- 


мещения фирмы [50 (США) 


> 
3. Система для освещения двух смежных 
рабочих мест служащих: а — общий вид; 
б — схема. Интерьер помешения фирмы 


Тозерй Е. Зеавгат ап4 $оп$, тс (США) 
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Из картотеки 


ВНИИТЭ 


ПЕРЕДВИЖНАЯ СТОЙКА ДЛЯ 
ПРИБОРНЫХ КОМПЛЕКСОВ 


Одесский филиал ЦКБ Министерства 
связи СССР. 

Авторы художественно-конструкторской 
части проекта Э. А. Гальперин. 
Изготовитель — одесский завод «Пром- 
связь». 


Передвижная стойка предназначена для 
использования в линейных аппаратных 
залах телефонных и телеграфных стан- 
ЦИЙ, а также в электро- и радиолабора- 
ториях. Она служит для формирования 
разнообразных приборных комплексов. 
позволяющих проводить измерения, свя- 
занные с ремонтом или профилактиче- 
ской проверкой стационарной аппара 


туры. 


Основными конструктивными элемента- 
ми стойки являются: тележка с колеса- 
ми рояльного типа; П-образные стояки 
срезьбовыми отверстиями через 20мм; 
полки из уголков с пластмассовыми 
накладками для облегчения скольжения 
устанавливаемых приборов; столешницы, 
покрытые пластиком и обрамленные 
алюминиевым уголком; ящик для хра- 
нения документации и шнуров. 

Устанавливаемые на полки приборы 
закрепляются специальными винтами с 
армированной пластмассовой головкой. 


Т. И. Бутина, ВНИИТЭ 


Библиотека 
им. Н. А. Некрасова 
@есго.пекгазоуКа.ги 


САЛОН ПАССАЖИРСКОГО САМОЛЕТА 
«КОНКОРД» [ФРАНЦИЯ] 

Мергеапи @. Сопсогае: а фесшиеиез 
поиуеПез, соШог поиуеан.— “СВЕЕ”, 
1976, М 39, р. 54—57. 
Художественно-конструкторское бюро 
СЕ! Каутоп@ Гое\у по заказу фран- 
цузской компании Эр 
Франс разработало проект интерьера 
салона англо-французского сверхзвуко- 
вого пассажирского самолета «Кон- 
корд». Ограниченные размеры салона 
(длина 35,25 м при ширине 2,40 м) обу- 
словили первоочередную задачу дизай- 
неров — создать оптимальное объемно- 


авиационной 


пространственное решение интерьера. 
При разработке пассажирских сидений 
художники-конструкторы стремились * 
найти компромисс между ограниченным 
объемом салона и требованиями ком- 
форта. Поэтому была выбрана более 
легкая форма сидений. 

Для сдвоенных сидений применены ши- 
рокие подлокотники, позволяющие 
пользоваться ими одновременно двум 
пассажирам. В спинки встроены откид- 
ные столики, убирающиеся зеркала. 
Форма сидений, спинок и подголовни- 
ков выбрана с учетом требований эрго- 
вомики. При откидывании спинки назад 


1. Обший вид салона пассажирскозо са- 
молета «Конкорд» 
2. Задняя часть спинки пассажирскозо 
сиденья с откидным столиком и _закры- 
ваюшимся зеркалом 


высота сиденья уменьшается, обеспечи- 
вая удобство позы при отдыхе. 
Емкости для багажа в целях экономии, _ 


пространства встроены в стены. Иллю- 
минаторы не имеют выступающих деко- 
ративных окантовок. Цветовое решение 
выбиралось с таким расчетом, чтобы 
зрительно увеличить ширину салона. 
Ковровое покрытие синего цвета и ко- 
ричневая с бежевой обивка сидений 
образуют темную полосу, с которой 
контрастируют светлые стены салона. 
Спектр освещения близок к солнечно- 
му. Расположение осветительных при- 
боров подчеркивает замысел объемно- 
пространственного решения салона и 
создает визуальный комфорт. 

В задачи бюро СЕ! Каутоп@ Гое\жу 
входила также разработка приборов и 
посуды для питания пассажиров. Для 
подносов, блюд, тарелок выбрана квад- 
‘ратная со скругленными углами форма, 
упрощающая штабелирование и хране- 
ние. 


ю. ш{ 7 
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ГОРОДСКОЙ АВТОБУС [АНГЛИЯ] 
Е 


Тоией епоибп Тог Гоп4оп.— “Резвп”, 
1976, М 325, р. 32. 


По заказу Управления городским тран- 
спортом Лондона, дизайнерами и инже- 
нерами крупнейшей в Англии автомо- 
билестроительной фирмы ВгИзП Геу- 
]ап спроектирован городской двух- 
этажный автобус модели В15 на базе 
одноэтажного автобуса той же фирмы. 
В 1975 г. опытная партия этих машин 


14а 


начала эксплуатироваться в специфиче- 
ских для Лондона условиях уличного 
движения: малая скорость, частые оста- 
новки, ограниченность маневрирования 
ит: д. 

При проектировании пассажирского са- 
лона использовались данные специаль- 
но проведенных эргономических иссле- 
дований. 

Новая модель автобуса оборудована 
усовершенствованной системой охлаж- 
дения, исключающей перегрев двигате- 
ля, независимой подвеской передних 
колес, обеспечивающей плавность хода, 
пневматической системой подрессори- 


вания, благодаря которой высота пола 
кузова не зависит от нагрузки машины. 
Уменьшен диаметр рулевого колеса. 
Низко расположенные окна первого 
этажа улучшают обзорность, а высота 
ступенек, уменьшенная до 314 мм от 
уровня дороги, облегчает вход и выход 
пассажиров из салона. Кузов автобуса 
изготовлен из алюминиевых панелей 
единого профиля сечения, что облегча- 
ет его ремонт. В местах наиболее 
сложной конфигурации, например, во- 
круг лобового стекла и фар, примене- 
ны панели из пластмассы. 

Ю. А. Чембарева, А. Н. Антипов 


® 

Библиотека 

им. Н. А. Некрасова 
«ТН ева азечибатекиЯ Ут В-4 


Т. Автобус 


В 15: а, б-— обший вид; 


в — место водителя 
2 а, 6. Салон автобуса 
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Из картотеки ВНИИТЭ 


НАБОР ДЛЯ СЕРВИРОВКИ СТОЛА 


Институт «Гипроцветметобработка» 
(Москва] и Вильнюсский филиал 
ВНИИТЭ. Авторы художественно-конст- 
рукторской части проекта: А. К. Миз- 
гирис, Р. К. Бичунене. 


В набор, предназначенный для серви- 
ровки домашнего стола, входят: поднос, 
бутербродница, сахарница, солонка, пе- 
речница, подставка для яиц, подстакан- 
ник подсвечник, вазы для фруктов, 
печенья, конфет, варенья, мороженого. 
Все изделия предполагается изготавли- 


вать из сверхпластичных цинкалюминие- 
вых сплавов пневмоформованием либо 
вакуумформованием. Покрытие — нике- 
лирование с подслоем меди или сереб- 
рение. Для изделий, непосредственно 


соприкасающихся с пищей, предусмот- 
рены съемные стеклянные вкладыши. 


ПОРТАТИВНЫЙ ПРИБОР ДЛЯ 
ДИАГНОСТИКИ 
ЭЛЕКТРООБОРУДОВАНИЯ 
АВТОМОБИЛЕЙ 


Витебский завод электроизмерительных 
приборов и Киевский филиал ВНИИТЭ. 
Автор художественно-конструкторской 
части проекта Н. Ф. Притыка. 


Прибор (Э-217) предназначен для 
использования на станциях обслужива- 
ния легковых автомобилей, в автохозяй- 
ствах а также автолюбителями. Он 
позволяет контролировать зарядку ак- 
кумулятора, обороты двигателя, уста- 
новку зажигания, работу генератора, 


[Ш рывателя, спидометра. 
итно-декоративный кожух прибора 
Библиотека 
й им. Н. А. Некрасова 


@есго.пекгазо\уКа.ги 


может изготавливаться в двух вариан- 
тах — из резины либо другого эла- 
стичного материала или из ударопроч- 
ного полистирола. 


При эксплуатации прибор подвешивает- 
ся на ремне либо ставится на боковую 
или нижнюю плоскость. к. 

Т. И. Бутина, ВНИИТЫ ^ 
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УДК 62:7.05—053.2- [684.4- 688.72].001.2:7.05:7.013 
Любимова Г. Н. О формообразовании предметно-простран- 


ственной среды для детей. — «Техническая эстетика», 1976, 
№ 3-4, с. 1—4. 
Особенности восприятия детьми предметно-пространственной 


среды. Функциональные и эстетические факторы, влияющие на 
формообразование мебели, игрушек и других предметов дет- 
ского окружения. Типы взаимосвязей ребенка с мебельным 
оборудованием. 


УДК 62:7.05—053.2 

Давыдов В. В., Переверзев Л. Б. К исследованию пред- 
метной среды для детей. — «Техническая эстетика», 1976, № 3-4, 
с. 4—6. 

Обсуждается возможность проведения психологами, педагогами 
и дизайнерами эксперимента, предусматривающего создание 
комплексной интегральной среды для гармоничного развития 
способностей ребенка и проверку ее реальной эффективности. 
‚Формулируются и разъясняются важнейшие требования, кото- 
“рым должна отвечать эта -среда. 


УДК 62:7.05—053.2 


Шелушинин А. Д., Сазонова Т. М. «Сценирование» как 
метод моделирования игрового — процесса. — «Техническая 
эстетика», 1976, № 3-4, с. 6—7. 

Проблема создания игросферь, максимально способствующей 
протеканию сюжетно-ролевой игры. 

«Сценирование» как основной метод проектного моделирования 
игрового процесса. 


УДК [62:7.05—053.2]:301.085 

Баррэ Ф. Дети и город. — «Техническая эстетика», 1976, 
№ 3-4, 7—11, 

Анализ взаимоотношений ребенка и города. Вопросы индиви- 
дуализации и социализации ребенка, обеспечения его жизнен- 
ного пространства и участия в производительной деятельности 
общества. 


УДК 629.114.8—053.2.001.2:7.05 

Болмат Л. Я. Покшишевская Г. С. Гамма спортивных 
детских автомобилей. — «Техническая эстетика», 1976, № 3-4, 
с. 11—13, 2 ил., 2 табл. 

Художественно-конструкторская разработка гаммы спортивных 
детских автомобилей. Анализ их ассортимента, потребительских 
свойств и средств выразительности. Выработка у детей необхо- 
димых навыков вождения автомобиля и знаний уличного дви- 
\ жения. 


УДК 62:7.05—053.2- 688.72.001.2:7.05 

Когой О., Франчешкин А. Игра— стимул развития ре- 
бенка.— «Техническая эстетика», 1976, № 3-4, с. 14—16, 14 ил. 
Проблемы дизайна для детей. Хорошая игрушка — стимул 
развития всех ключевых элементов формирующейся личности. 
Творческая детская игра — основа будущей творческой деятель- 
ности. 


’ УДК 712.256 
` Крижановская Н. Я. Формирование игровой среды для 
’ детей. — «Техническая эстетика», 1976, № 3-4, с. 17—21, 7 ил, 


’ Библиогр.: 4 назв, 
Задачи организации детских игровых площадок в урбанизиро- 
ванной среде города. Игровой комплекс, способствующий более 
эффективному обучению, воспитанию и физическому развитию 
детей дошкольного возраста. 


ео бении 


Библиотека 
им. Н. А. Некрасова 
е@ес{го.пеКгазоуКа.ги 


вия 


УДК 62—506:621.316.34.085.3:681.32 

Гоголев В. В., Чачко А. Г. Представление информации при 
решении оперативных задач. — «Техническая эстетика», 1976, 
№ 3-4, с. 27—30, 3 ил., 4 табл. Библиогр.: 11 назв. 

Излагаются принципы построения оптимальных форм представ- 
ления информации для диалога «человек — ЦВМ» в процессе 
контроля и управления технологическим процессом. Рассматри- 
ваются структура оперативных задач, проектирование диалога, 
этапы выбора базовых форм отображения информации, про- 
цедура построения оптимального гипертекста. 


УДК 62.001.2:7.05.002 

Муравьев Г. Г. Художественному конструированию — техно- 
логическую службу. — «Техническая эстетика», 1976, № 3-4, 
с. 30—31. 

Значение вопросов технологии для реализации художественно- 
конструкторских проектов. Обоснование необходимости созда- 
ния в художественно-конструкторских организациях специальной 
технологической службы и основные принципы ее деятельности. 


УДК 62.001.2:7.05(47):37 

Лукин Я. Н. В Ленинградском художественно-промышленном 
училище им. В. И. Мухиной. — «Техническая эстетика», 1976, 
№ 3-4, с. 31—36, 11 ил. 

Профессиональная подготовка художников-конструкторов. Экс- 
периментально-учебная группа. Характер и специфика учебного 
процесса. На иллюстрациях показаны учебные и дипломные 
работы. 


УДК 646.47.001.2:7.05 

Серакевич-Турска М. Методические аспекты проектиро- 
вания рабочей одежды.— «Техническая эстетика», 1976, № 3-4, 
с. 36—39, 8 ил. 

Рабочая одежда как элемент производственной среды. Функ- 
циональные, эргономические, эстетические факторы, влияющие 
на формирование свойств рабочей одежды. Анализ условий 
эксплуатации рабочей одежды. 


УДК [62.001.2:7.05] :7.013:621.791.03 

Гурский В. В. Дзюба Г. Ф., Шмельков Д. Н., Шоро- 
хов И. А., Вильчинский Ю. М. Опыт художественного кон- 
струирования типоразмерных рядов промышленного оборудова- 
ния. — «Техническая эстетика», 1976, № 3-4, с. 40—43, 6 ил. 
Разработка типоразмерных рядов манипуляторов, горизонталь- 
ных и вертикальных вращателей. Габаритно-параметрические 
схемы символизируют соответствующий типоразмерный ряд. 


УДК [62:7.05]:301.085:711.558 

Петсон М. П., Агибалов Л. И. Использование социологи- 
ческих исследований при проектировании зон отдыха в микро- 
районах. — «Техническая эстетика», 1976, № 3-4, с. 44—46, 3 табл. 
Проведение социологического исследования на предпроектной 
стадии художественно-конструкторской разработки зон отдыха 
для микрорайонов. Результаты конкретного социологического 
исследования, касающиеся некоторых аспектов повседневного 
отдыха, проходящего на территориях микрорайонов (длитель- 
ность процессов отдыха, их пространственная локализация, отно- 
шение населения к отдыху во дворе и др.). Социологическое 
исследование как средство для получения необходимой инфор- 
мации и как организатор творческого поиска в проектировании. 
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